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Zur Beachtung

Dieses Handbuch ist nur in Verbindung mit den Handbiichern der digitalen Nockenschaltwerke der
CamCon Serie sinnvoll zu verwenden. Zum Verstandnis der Zusammenhange ist es von groR3er
Bedeutung, das Handbuch komplett durchzuarbeiten. Diese Ausgabe entspricht dem Softwarestand
des CamCon SPS Logik Moduls vom 11/2004.

Die Firma Digitronic Automationsanlagen GmbH behéalt sich vor, Anderungen, welche eine
Verbesserung der Qualitdt oder der Funktionalitit des Gerates zur Folge haben, jederzeit ohne
Vorankindigung durchzufiihren. Die Bedienungsanleitung wurde mit groRtmdoglicher Sorgfalt erstellt,
dennoch kdnnen Fehler nicht ausgeschlossen werden. Fir Hinweise, die eventuelle Fehler in der
Bedienungsanleitung betreffen, sind wir dankbar.

Update
Sie erhalten dieses Handbuch auch im Internet unter http://www.digitronic.com in der neuesten
Version als PDF Datei.

Qualifiziertes Personal

Inbetriebnahme und Betrieb des Gerates durfen nur von qualifiziertem Personal vorgenommen
werden. Qualifiziertes Personal sind Personen, die die Berechtigung haben, Geréate, Systeme und
Stromkreise gemafl den Standards der Sicherheitstechnik in Betrieb zu nehmen, zu erden und zu
kennzeichnen.

Haftung

(1) Der Verkaufer haftet fur von ihm oder dem Rechtsinhaber zu vertretende Schaden bis zur Hohe
des Verkaufspreises. Eine Haftung fir entgangenen Gewinn, ausgebliebene Einsparungen, mittelbare
Schaden und Folgeschaden ist ausgeschlossen.

(2) Die obigen Haftungsbeschrankungen gelten nicht fur zugesicherte Eigenschaften und Schaden, die
auf Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit beruhen.

Schutz

Das CamCon SPS Logik Modul und dieses Handbuch sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte
sind vorbehalten. Weder das CamCon SPS Logik Modul, noch dieses Dokument, dirfen in Teilen oder
im Ganzen kopiert, fotokopiert, reproduziert, Ubersetzt oder Ubertragen werden auf irgendwelche
elektronische Medien oder maschinenlesbare Formen, ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch
die Firma Digitronic Automationsanlagen GmbH.

Hinweis: CamCon ist eingetragenes Markenzeichen der Firma Digitronic Automationsanlagen
GmbH.
Hinweis: Das Gerat erfiillt die Normen: DIN EN 61000-6-2, DIN EN 61000-4-2, DIN EN 61000-

4-4, DIN EN 61000-4-5, DIN EN 61000-4-8 und DIN EN 55011 sowie RoHS 2.
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1. Einleitung

Die Firma Digitronic Automationsanlagen GmbH ist seit langer Zeit erfolgreich in der Industrie als
Lieferant und Entwickler von elektronischen Nockenschaltwerken bekannt. Die in diesen Jahren in
enger Zusammenarbeit mit den Anwendern gesammelten Erfahrungen zur Verknipfung von SPS
Steuerungen und Nockenschaltwerken sind bei der Entwicklung des CamCon SPS Logik Moduls
berucksichtigt worden. Das Resultat ist eine SPS Software, die im CamCon parallel zum
Nockenschaltwerk arbeitet. Die Ein - und Ausgange des Nockenschaltwerkes werden ohne externe
Logik und ohne erforderliche Hardware, wie z.B. Verriegelungen, Timern (Weg - Zeit - Nocken), Set -
Reset - Funktion, Zahler, Merkern verknlpft und somit in der gleichen Zykluszeit wie der des
Nockenschaltwerkes bearbeitet. Diese Kombination garantiert die beste Mdglichkeit zur Ausnutzung
der Totzeitkompensation des Nockenschaltwerkes und der Logik der SPS, ohne den Verlust der
Schaltgeschwindigkeit durch externe langsamere Schaltelemente (z.B. Relais, Zeitglieder, zentrale
SPS Steuerungen mit hoher Zykluszeit).

Achtung: Durch die Erweiterung der Software wird nun zur Datensicherung auf dem PC die
DIGISOFT2000 Version 4.10 oder héher bendtigt.

1.1. Merkmale

Folgende Merkmale zeichnen das SPS Logik Modul des CamCon aus:

keine zusatzliche Hardware erforderlich durch komplette Softwareintegration.

kurze und konstante Zykluszeit durch spezielle Softwarealgorithmen.

Weg - Zeit Nocken.

Darstellung der Funktionen im Kontaktplan.

Sonderfunktionen wie z.B. Set Reset Funktion, Daten Flip - Flop, 6 verschiedene Timerfunktionen,
4 verschiedene Zahlerfunktionen und bis zu 200 Schieberegister mit Totzeitkompensation.
remanente Zahler.

OP Funktionen.

integrierte Stérmeldeanzeige.

kein Programmiergerét erforderlich.

L I

* % * *

2. Funktionsprinzip

CamCon CamCon
mit eingeschaltetem mit ausgeschaltetem
SPS - Logik - Modul SPS - Logik - Modul
Nockenschaltwerk Nockenschaltwerk
NSW) Software INSW)
des
Nockenschaltwerkes
"Remanent | Ausgange | Eingtinge
L Berelch | N )
Merker t ‘
M OLNMXV

Software
des SPS Logik Moduls

Merker
X>
_ _ Shift |
Enginge SPS-Loglk-Modul (SFT> »
(42

Eingdnge oMX Freigabe
(&9

T

Hordware
Istwert des
CamCon

Hinweis: Die Freigabe bei einem CamCon mit ausgeschaltetem SPS - Logik - Modul ist nur bei
Geraten mit SPS Anbindung wie DC300, CP16 und 1756-DICAM aktiv.
Bei DC300 und 1756-DICAM erfolgt die Freigabe durch die Back - Plan - Ausgange der
S7 (PA) bzw. Controllogix (Local:X:0).
Bei CP16 durch die Datenworte 22 und 24 des User DB.

Ausgdhnge
[(up]

Ausgdnge
(]

Elngdnge
D

| Istwert |

Elngtinge
D
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Das SPS Logik Modul des CamCon verbindet die Hardware - Ein - und Ausgénge mit der internen
Nockenschaltwerksoftware. Diese Verbindung wird Uber virtuelle Ein - und Ausgénge des SPS - Logik
- Moduls realisiert. Durch diese Technik ist es moglich, samtliche Aktivitaten des Nockenschaltwerks
vom SPS Logik Modul aus zu verandern und zu kontrollieren.

Die Ein - und Ausgange des SPS - Logik - Moduls sind in 8 Bereiche unterteilt:

- 1

Physikalische Eingange werden mit der Bezeichnung | abgekirzt. Sie entsprechen den
Eingangen an den Anschluklemmen.

Physikalische Ausgange werden mit der Bezeichnung O abgekiirzt. Sie entsprechen den
Ausgangen an den Anschlu3klemmen.

Die Verbindung zwischen dem SPS Logik Modul und den Eingangen der
Nockenschaltwerksoftware wird Glber SPS Ausgange mit der Bezeichnung P realisiert. Diese
Ausgénge der SPS wirken im Nockenschaltwerk als Eingédnge und somit auf die
Eingangsfunktionen wie z.B. die Programmanwahl, den Istwertpreset und die Tastatursperre,
sowie die Steuereingange des WegmelRsystems (z.B. Halt und Clear).

Die Verbindung zwischen den Ausgéngen der Nockenschaltwerksoftware zu den Eingdngen
des SPS Logik Moduls wird Uber die SPS Eingédnge mit der Bezeichnung N realisiert. Die
Nockenschaltwerkausgange wirken in der SPS Logik als Eingange und kdnnen hier durch
Verriegelungen oder Freigaben auf die Hardware Ausgange O geschaltet werden.

Die Merker, die nur in der SPS zur Verfligung stehen. Sie werden mit der Bezeichnung
M abgekirzt und verhalten sich wie Ausgange, jedoch haben sie keine Verbindung zur
AuRenwelt. Dieser Bereich kann zusétzlich noch durch das Einschalten der "REM" Option
netzausfallsicher bzw. remanent gemacht werden. Hierbei stehen die Speicherarten "High
Speed" und "Standard" zur Verfiigung. In der "Standard" Version werden die Remanentdaten
alle 60 Minuten im normalen EE - Promspeicher hinterlegt. In der "High Speed" Version
werden die Daten jede Minute in einem optionalen IC des Gerétes gespeichert (Option: HSR).

Die Merker, die nur in der SPS zur Verfligung stehen. Sie werden mit der Bezeichnung
X abgekirzt und verhalten sich wie Ausgange, jedoch haben sie keine Verbindung zur
AulRenwelt.

Die virtuellen Eingange. Sie dienen zur Kommunikation mit einer SPS Steuerung wie z.B. S5,
S7 oder ControlLogix und verhalten sich wie normale Eingange. Diese werden jedoch durch
den Rickwand BUS angesteuert. Abgekirzt werden Sie mit der Bezeichnung V. Bei einem
CamCon DC300 werden die Eingénge Uber die S7 Peripherie Bytes 0-7 (PAB), beim CamCon
1756-DICAM durch den "Local:X:O.Data[]" - Bereich, gesteuert. Sie dienen z.B. zur
Unterdrickung oder Freigabe von Ausgangen.

Die V - Eingéange stehen auch zur Verfligung, wenn Sie ein CamCon DC16/40/50/51 oder
DC90 Uber die S5-L1 Schnittstelle betreiben oder das CamCon uber die serielle Schnittstelle
durch eine externe Steuerung ansteuern (z.B. durch einen PC).

Die speziellen Eingénge. Diese Eingénge werden mit der Bezeichnung S abgekirzt.

Zur Zeit stehen hier 6 Eingangsfunktionen zur Verfigung.

S-Eingang 1:  Im Einschaltaugenblick erzeugt dieser Eingang einen kurzen Impuls, der zum
Rucksetzen von gespeicherten Merkern sowie zum Ricksetzen der Zahler
verwendet werden kann, da diese nach dem Einschalten nicht definiert sind.

S-Eingang 2:  Zeigt einen Istwertfehler 1, 2 oder 3 an.

S-Eingang 3:  Zeigt einen Ausgangsfehler an (4).

S-Eingang 4:  Zeigt alle Fehler gréRer 4 an.

S-Eingang 5:  Zeigt an, daf3 die Verbindung zum CP16 Busmodul fehlerfrei aufgebaut wurde.
Werden durch ein CP16, Eingange dem CamCon zur Verfligung gestellt, so
durfen diese in der SPS erst freigegeben werden, wenn dieser Eingang aktiv
ist.
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S-Eingang 6: Zeigt bei DC300 und 1756-DICAM den Zustand der SPS CPU an
(ON=RUN).
S-Eingang 9-24: Zeigt die aktuelle Programmnummer an.

S-Eingang 25-32:  Zeigt die Nummer der aktuellen Meldung der Textanzeige an .
S-Eingang 33-64:  Zeigt an welche Taste auf der Tastatur des DC51 betéatigt wird.

Bei DC40 S-Eingang Taste
37 F
38 N
39 +
40 -
Bei DC51 S-Eingang Taste
34 0
35 5
37 CR
38 BS
39 #
40 ESC
42 2
43 7
44 Cam ON Symbol
46  DEL
47 INS
48 CU_UP
50 3
51 8
52 CU_LEFT
54 .
55 -
56 CU_RIGTH
58 4
50 9
60 CU_DOWN
62 1
63 6

64  Cam OFF Symbol

S-Eingang 65-96:  Hier wird der aktuelle Istwert des CamCon eingetragen, wenn die
Istwertausgabe auf Binar eingestellt ist.
Sehen Sie im Menii "Systemeinstellung”, Untermeni "Spezialausgange”,
Menupunkt "Istwert ausgeben"”.
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3. Konfiguration des SPS Logik Moduls

Vom Hauptmeni des CamCon gelangen Sie uber den Haorduaorekanfia.
Menupunkt "Geratekonfiguration™ in das
"Konfigurationsmenu". Hier mul3 zunéchst die Phws Eing.:
Hardware konfiguriert werden. Wahlen Sie das Meni s, Ausa, ﬁ
"Hardwarekonfig." und tragen Sie die Anzahl der [CP-Twpe :Kein Bus
physikalischen Ein - und Ausgange lhres Gerates ein.
Diese Zahlen missen den tatsachlich angeschlossenen
Ein - und Ausgangen entsprechen, da sonst eine
Fehlfunktion nicht ausgeschlossen werden kann. Die
Eingaben der Ein - und Ausgédnge der Nockenschaltwerksoftware im Menl "Systemausbau” der
"Systemeinstellung" kann bei eingeschaltetem SPS Logik Modul von der Anzahl der physikalischen
Ein - und Ausgange abweichen. So ist es z.B. mdglich, dem Nockenschaltwerk 16 Ausgange und dem
SPS Modul 32 physikalische Ausgénge zuzuweisen, was dazu fihrt, dal3 die letzten 16 Ausgange nur
von der SPS angesteuert werden kénnen. Zusatzlich wird in diesem Meni, ein an das CamCon
angeschlossenes CP16 Busmodul konfiguriert.

Verlassen Sie das Meni durch die ESC Taste und wahlen Sie nun das Meni "SPS Konfiguration".
Es erscheint folgendes Eingabemen:

|r'"|: E!ng:
ez, Eing:
iFt: O

Zunachst haben Sie hier die Mdglichkeit, das SPS Logik Modul grundsétzlich ein - bzw. auszuschalten.

Hierzu betatigen Sie die Tasten oder . Es stehen 3 Funktionen zur Verfigung: "Aus", "Ein"
oder "Ein/Rem".

"Aus": Das SPS Logik Modul ist ausgeschaltet. Kommen Sie beim Einsatz des CamCon ohne
SPS Logik Modul aus, so ist das Ausschalten ratsam, da hierdurch die Zykluszeit
entsprechend sinkt.

"Ein": Das SPS Logik Modul ist eingeschaltet.

"Ein/Rem": Das SPS Logik Modul ist eingeschaltet. Zusatzlich wird der Merkerbereich M
Netzausfallsicher bzw. remanent gespeichert. Hierbei wird zwischen "Standard" und
"High-Speed" unterschieden. In der "Standard" Version werden die Remanentdaten alle
60 Minuten im normalen EE - Promspeicher hinterlegt. In der "High Speed" Version
werden die Daten jede Minute in einem optionalen IC des Gerates gespeichert (Option:
HSR im Geratekonfiguration Mend).

Hinweis:  Es kdnnen maximal 75 Z&hler - Istwerte im remanent Speicher abgelegt werden.
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Nach dem Einschalten des SPS Logik Moduls tragen Sie je nach Bedarf die folgenden Werte ein. Es
kann immer nur ein Vielfaches von 8 eingegeben werden. Alle Eingaben werden auf volle
Achterschritte gerundet.

M-Merker: 0..248, Anzahl der Merker im M - Bereich.

X-Merker: 0..248, Anzahl der Merker im X - Bereich.

Timer/Cnt.: 0..200, maximale Anzahl der Timer - bzw. Zahlerfunktionsbausteine die verwendet
werden kdnnen.
Die Anzahl der eingesteliten Timer/Cnt. werden in Timer - wund in

Zahlerfunktionsbausteine unterschieden. Fur einen Zahler mit Ricksetzeingang
werden intern 2 Bausteine benétigt. Acht Zahler mit Ricksetzeingang benétigen eine
Eingabe von Timer/Cnt. = 16. Die Anzahl der zur Zeit verwendeten = programmierten
Timer oder Zahler wird in der nachfolgenden Klammer angezeigt.

V-Eingénge: 0..200, Anzahl der Eingange im V - Bereich.
S-Eingange: 0..96, Anzahl der Eingénge im S - Bereich.

Shift: 0..200, Anzahl der Schieberegister die im SPS - Logik - Modul verwendet werden
kénnen. Die Anzahl der zur Zeit verwendeten Schieberegister wird in der
nachfolgenden Klammer angezeigt.

*: 256..999999, maximale Anzahl der Schiebezellen im Schieberegister. Um diesen Wert
festzulegen sehen Sie bitte zunéachst das Kapitel "5.8.7. Das Winkel - Synchrone -
Schieberegister" auf Seite 24. Da das Schieberegister synchron zum Istwert des
Nockenschaltwerks getaktet wird, erfolgt die Eingabe dieses Wertes in der gleichen
Einheit wie die Istwertanzeige (z.B. Grad oder mm).

Hinweis: Die Eingabe wird durch das CamCon immer auf ein vielfaches der
Wegmelsystemauflésung aufgerundet.

Hinweis: Tragen Sie bei allen Werten nur die absolut notwendige Anzahl ein, da jeder
Uberflissige Merker, Timer, Zahler oder jedes Schieberegister, zusatzlich die
Zykluszeit des CamCon erhoht.

Hinweis: Ubersteigt der Speicherbedarf des SPS Moduls den noch freien Speicher des
CamcCon (sehen Sie Kapitel "11. RAM - Speicher im SPS Logik Modul" auf Seite 42),
so wird das SPS Modul ausgeschaltet und eine Fehlermeldung angezeigt.
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3.1. Zugangsschlissel des SPS Moduls

Um dem Anwender die Moglichkeit zu geben, nach dem Einschalten des SPS Logik Moduls die
Programmierung durch nicht berechtigte Personen zu verhindern, wird im Untermeni
"Schlisselvergabe" der "Geratekonfiguration® nun die Einstellung zum Zugang der SPS
Programmierung ermoglicht.

4. Der Aufbau eines Verknupfungsnetzes

Darstellung eines aktiven Eingangs

oberer Strang des Stromlaufplan
Schliesser Blinkt bei der Darstellung
\ eines akliven Strompfades

L

nool ool ITo0:|/ Hgg%

O %“ﬂﬂi | 0ood

Oeffner

o0z ponz | T3
Lpgodifioel

Cursor
Eingangsbedingung
des Funktionsbausteins

Darstellung eines
akliven Ergebnisses

gag Feld der belegten
Poni . und noch

freien Verknipfungen

I

|

! \\\IIIII
LJTIHE SE [podd] 10 Onr]

Funktionsbaustein /' /
Bezeichnung des Ein - oder Ausqgangs
Nummer des Ein — oder Ausgangs

Eingabefeld fuer Timer
unterer Strang des Stromlaufplan

Fur jeden Ausgang (O, M, X und P Bereich) des SPS Logik Moduls wird im CamCon ein
Verknupfungsnetz in der gesamten Gréf3e des Bildschirms zur Verfigung gestellt. Dieses Netz wird im
Kontaktschaltplanverfahren programmiert und ist auf eine Bildschirmseite begrenzt. In der oberen
Abbildung ist ein Beispiel fur ein Netz mit mehreren Eingdngen auf den Hardware Ausgang O001 mit
einer positiv flankengetriggerten Einschaltverzogerung von 10.0ms zu erkennen.

Im oberen Teil des Bildschirmes befindet sich immer der Strang der Versorgungsspannung L+. Steht
der Cursor an dem gewiinschten Punkt des Stromlaufplans, wird durch Betétigen bestimmter Tasten
ein Strompfadsymbol angeschlossen. Im unteren Teil des Bildschirmes befindet sich immer der Strang
der Versorgungsspannung L-. An diesem ist immer ein Funktionsbaustein angeschlossen (z.B. Timer
oder Zahler).

Im rechten Bildschirmbereich ist das Verknipfungsfeld dargestellt. Das CamCon SPS Logik Modul ist
von seiner Struktur her als Matrix aufgebaut. Diese Matrix erlaubt einerseits eine geringe Zykluszeit,
andererseits bendtigt sie jedoch sehr viel Speicher. Um im CamCon den Speicherraum nicht zu
Uberschreiten, wurde die Anzahl der verknipfbaren Eingénge auf 9/2 begrenzt (9 Eingénge an je 2
Ausgange). Im Verknupfungsfeld sehen Sie die in Ihrem Netz schon verbrauchten Ein - und Ausgéange.
Ist das Feld noch nicht bis unten hin befillt, stehen noch weitere Ein - oder Ausgangsbedingungen zur
Verfugung. Bei voll belegtem Verknipfungsfeld kénnen nur noch Eingdnge eingefligt werden, die
bereits in der Logik vorhanden sind, andere Eingangsbedingungen laf3t die Software nicht zu.
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5. Programmierung des CamCon SPS - Logik - Moduls

Hinweis:  Zur Programmierung des SPS - Logik - Moduls durch eine SPS z.B. Siemens S7 oder
Rockwell ControlLogix 1756 sehen Sie Kapitel "14. Programmierung des SPS - Logik -
Moduls bei DC300 oder 1756-DICAM" auf Seite 43.

Um zur Programmierung des SPS - Logik - Moduls zu gelangen,
wéahlen Sie im Hauptmeni des CamCon den Punkt "SPS". Wurde
der richtige Zugangscode des SPS - Menils angegeben, so
erscheint zunachst das rechte Menti:

Wahlen Sie hier zunachst das 1. Menl: "SPS Editor". Als Anzeige
erhalten Sie das Verknupfungsnetz des Hardware Ausgangs 1.

oo fi

=

outPut_Josed| |

Es kann nun mit der Programmierung begonnen werden.

Beachten Sie, daRR die Anderung der Logik On - Line geschieht. Die gednderte Logik wird sofort
ausgefuhrt.

Um das SPS Logik Modul wieder zu verlassen, reicht das zweimalige Betétigen derm Taste.

5.1. Der Cursor

Mit Hilfe der Tasten IEI El IEI |E| laRt sich im Bildschirm der Cursor auf die Stellen positionieren, an
denen eine Anderung oder eine Eingabe vorgenommen werden soll. Die Cursorposition wird immer
durch eine inverse Darstellung des jeweiligen Symbols hervorgehoben.

Befindet sich der Cursor am linken Rand des Bildschirmes, so flihrt ein Betéatigen der Taste E zur
Bearbeitung des Netzes, welches vor dem aktuellen Netz im Speicher steht.

Befindet sich der Cursor am rechten Rand des Bildschirmes, so filhrt ein Betatigen der Taste zur
Bearbeitung des Netzes, welches hinter dem aktuellen Netz im Speicher steht.

Das gleiche geschieht, wenn der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins steht. Zu erkennen an der
inversen Darstellung des Funktionsbausteins, und wenn eine der Tasten oder betatigt wird.

5.2. Die Standard - Verknlpfung

Wird das CamCon gesamtgeldscht, oder wurde das Gerat zur ersten Inbetriebnahme eingeschaltet, so
sind in den Verknipfungsnetzen die Eingdnge P mit den Hardwareeingangen |, sowie die Hardware
Ausgdnge O mit den Nockenschaltwerkausgangen N verknupft. Wird ein Verknupfungsnetz durch

Betatigen der Taste geldscht (sehen Sie Kapitel 5.4. Loschen eines Verknupfungsnetzes auf Seite
13), so wird diese Standard - Verknupfung als Grundeinstellung eingestellt.
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5.3. Die Anwahl des gewtlinschten Verkntpfungsnetzes
Fur die Anwahl des gewtinschten Verknipfungsnetzes stehen mehrere Mdglichkeiten zur Verfiigung:

1. Durch das Weiterschalten mit Hilfe des Cursors.
(sehen Sie Kapitel 5.1. Der Cursor auf Seite 11).

2. Durch das direkte Eingeben des Ausgangstypes und der jeweiligen Ausgangsnummer.
Hierzu muR3 sich der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins befinden, zu erkennen an der
inversen Darstellung des Funktionsbausteins.

Enoot foood

poet| |

Durch das Betatigen der Taste wird dann der Vorgang der direkten Eingabe eingeleitet.
Es kann die Nummer des gewinschten Verknlpfungsnetzes mit den numerischen Tasten

eingegeben werden, oder es wird durch Betédtigen der Tasten und der Ausgangstyp
weitergeschaltet. AnschlieRend wird die Nummer des gewinschten Verknipfungsnetzes mit den
numerischen Tasten eingegeben.

| [ouTPUT QiINY ] | [ouTPUT ELINY ] | [ouTPUT QLY ] | [ouTPUT QLY ]

Nach Betatigung der Taste wird das eingegebene Verknlpfungsnetz angewéhlt und die Logik
im Bildschirm dargestellt.

3. Durch das Anwéhlen des Ausgangstypes mit Hilfe der Tasten und .
Hierzu muR sich der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins befinden, zu erkennen an der
inversen Darstellung des Funktionsbausteins.

ouTRUT Heed] | \ . ouTRuT JPees] |

Das Anwahlen des Verknipfungsnetzes erfolgt hierbei sofort nach dem Betétigen der Tasten

oder. Ist das gewtinschte Verknupfungsnetz angewahlt, so kann mit der Programmierung
oder der Anderung der Verkniipfung begonnen werden.
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5.4. Loschen eines VerknlUpfungsnetzes

Zum Lo6schen eines Verknupfungsnetzes mul3 das zu léschende Netz angewahlt werden (sehen Sie
Kapitel 5.3. Die Anwahl des gewilinschten Verkniipfungsnetzes auf Seite 12) und durch Betatigen der

Taste wird das Netz direkt geldscht. Fur die Ausgangstypen O und P wird in diesem Fall die
Standard - Verkniupfung eingestellt.

Achtung !l Das geltschte Verknupfungsnetz kann nur durch sofortiges Betétigen der Taste
wieder hergestellt werden. Wird eine andere Taste betatigt, so ist das
Wiederherstellen des geldéschten Netzes nicht mehr méglich!

5.5. Kopieren eines Verknupfungsnetzes

Zum Kopieren eines Verknupfungsnetzes mufd das zu kopierende Netz angewéhlt werden (sehen Sie
Kapitel 5.3. Die Anwahl des gewiinschten Verknipfungsnetzes auf Seite 12). Durch Betatigen der
Taste|:| wird dieses Netz in den Zwischenspeicher Ubernommen. Die mdglicherweise gedffnete

Querverweisliste verlassen Sie mit der Taste. Wéhlen Sie nun das Zielverknupfungsnetz und fiigen
Sie durch Betatigen der Taste den Zwischenspeicher ein.

Achtung ! Wird die Taste erneut betatigt, so wird das zuvor Uuberschriebene
Verknupfungsnetz wiederhergestellt (UNDO).

5.6. Querverweise

Mochten Sie eine Aussage Uber die Querverweise eines Kontaktes oder eines Merkers bzw. Ausgangs
haben, so bewegen Sie den Cursor mit den Tasten IE IEI E IEI auf das Element der Verknupfung,
zu der Sie die Querverweisliste benétigen und betéatigen Sie die Taste |:|

LHuerverue s Fur: LK

naiv? $naid
naig

Hier wird der Ausgang O001 z.Zt.
in keinem weiteren Verknipfungs-
netz verwendet.

Haal

[ [outeut foses] |

naiv Fnais
Der Merker M0OO1 wird z.Zt. noch

im Verknupfungsnetz 0001, 0002
und M002 verwendet.

| TouTPOT Joami] ] D
+ =

In der Querverweisliste kénnen Sie nun, durch die Tasten IE IEI E |E| ein Verkniipfungsnetz
auswahlen und durch Betéatigen der Taste direkt anwahlen.

+_ ourPur_[Hess] |

Mdchten Sie dies verhindern, so betatigen Sie die Taste, um in das alte Verknupfungsnetz zuriick
zu gelangen.
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5.7. Die Strompfadsymbole

Zum Aufbau eines Schaltplans stehen in der Software insgesamt 7 verschiedene Strompfadsymbole

zur Verfugung. Durch Betatigen der Taste IE' wird an der aktuellen Cursorposition das
Strompfadsymbol geldscht.

5.7.1. Die Leitungselemente

Senkrechte Leitungselemente werden an der aktuellen Cursorposition durch Betéatigen der Taste
eingefugt.

Waagerechte Leitungselemente werden an der aktuellen Cursorposition durch Betétigen der Taste
eingefugt.

Eine Leitung aus senkrechten und waagerechten Elementen wird an der aktuellen Cursorposition
durch Betatigen der Taste IE eingeflgt.

[1]- [5]- [5]-
5.7.2. Der SchlieRRer

Schliel3er sind in der Logik immer wie in der Abbildung unten dargestellt gezeichnet, sie werden an der
aktuellen Cursorposition durch Betétigen der Taste eingefugt. Das Symbol fur einen aktiven
Schliel3er wird rechts neben der Bezeichnung des Kontaktes als kleiner senkrechter Balken angezeigt.
Schlieer mit angeschlossenen waagerechten Leitungselementen werden an der aktuellen
Cursorposition durch Betétigen der Taste eingefugt.

[2]- [7]-

Befindet sich der Cursor auf dem Symbol des Schliel3ers, so wird durch das Betétigen der Taste
die Eingabe des Eingangstypes und der Eingangsnummer eingeleitet. Mit den Tasten IEI bis IE wird
die Nummer des Eingangs, und mit den Tasten und wird der Typ des Eingangs
(O,I,N,P,X,M,V,S) eingestellt. Ein anschlieRendes Betatigen der Taste bestétigt die Eingabe.
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5.7.3. Der Offner

Offner sind in der Logik immer wie in der Abbildung unten dargestellt gezeichnet, sie werden an der

aktuellen Cursorposition durch Betétigen der Taste eingeflgt. Das Symbol fiur einen aktiven Offner
wird rechts neben der Bezeichnung des Kontaktes als kleiner senkrechter Balken angezeigt.
Offner mit angeschlossenen waagerechten Leitungselementen werden an der aktuellen Cursorposition

durch Betatigen der Taste eingeflgt.

[3]- [2]-

Befindet sich der Cursor auf dem Symbol des Offners, so wird durch das Betétigen der Taste die
Eingabe des Eingangstypes und der Eingangshnummer eingeleitet. Mit den Tasten @ bis IE' wird die
Nummer des Eingangs, und mit den Tasten und wird der Typ des Eingangs (O,I,N,P,X,M,V,S)
eingestellt. Ein anschlieRendes Betatigen der Taste bestétigt die Eingabe.

5.7.4. Der Ausgang

Die Ausgange der SPS haben in Verbindung mit dem Funktionsbaustein die Moglichkeit,
unterschiedliche spezielle Logikfunktionen zu erzeugen. Jedem Ausgang ist ein Verknlpfungsnetz
zugewiesen, in dem eine bestimmte Anzahl von Eingdngen (max. 9) verknupft werden durfen. Es
stehen 4 verschiedene Ausgangstypen, mit der Bezeichnung O (Output), P (NSW Eingang), X
(X-Merker) und M (M-Merker), zur Verfugung (sehen Sie Kapitel 2. Funktionsprinzip auf Seite 5). Diese

werden durch das Betatigen der Tasten und eingestellt. Zu diesem Zweck muf3 sich der Cursor
im Bereich des Funktionsbausteins befinden. Ein Ausgang ohne einen speziellen Funktionsbaustein
wird wie unten dargestellt gezeichnet.

I
|_|nun=m [ooni] |

Soll die Nummer des Ausgangs gewechselt werden, wird durch das Betédtigen der Taste die
Maoglichkeit einer direkten Ausgangsnummereingabe gegeben. Zu diesem Zweck mulR3 sich der Cursor
im Bereich des Funktionsbausteins befinden.
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5.8. Der Funktionsbaustein

Funktionbausteine werden im SPS Logik Modul zur Steuerung spezieller Funktionen verwendet.
Zeitverzdgerungen, Flip - Flop “s, Zahler oder Schieberegister sind moglich und kénnen somit zur
Vereinfachung der Verknupfungslogik beitragen. Es werden grundsatzlich 15 verschiedene
Funktionsbausteine unterschieden. Befindet sich der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins, zu
erkennen an der inversen Darstellung des Funktionsbausteins, so kann durch Betatigen der Tasten

IE' bis IE' der Typ und durch Betétigen der Taste das Flankenverhalten des Funktionsbausteins
gewahlt werden.

5.8.1. Der Standard - Funktionsbaustein

Der Standard - Ausgang wird durch das Betétigen der Taste IE angewahlt.

Verknupfungs-
0 ergebnis
0 L Ausgang

»

OUTRUT  [oond] |

[0]-

Hier wird das Verknupfungsergebnis ohne besondere Funktionen auf den Ausgang geschaltet.

5.8.2. Der Set - Reset Funktionsbaustein

Die Set - Reset - Funktion wird durch das Betatigen der Taste angewahlt.

—_—
rehogl 000l sIogd o0 .

| LHand | VerknUpf -
T oo I %gg% 0 L—l— efgpek;wig gg%g

$pgid o0l

(F

I | Pooi
]

k]

Verknipfungs—
0 ergebnis Reset

0 Ausgong

S|FLIPFLOP|OMG1]

[1]-

Wird das Verkniipfungsergebnis am Set Eingang wahr, so wird der Ausgang eingeschaltet. Er bleibt so
lange eingeschaltet, bis ein Signal am Reset Eingang anliegt. Nun wird der Ausgang wieder
ausgeschaltet. Liegen beide Signale zur gleichen Zeit an, so ist der Reset Eingang vorrangig.

»
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5.8.3. Das Daten Flip - Flop als Funktionsbaustein

Das Daten Flip - Flop wird durch das Betétigen der Taste angewahlt.

-
ENani ]-IJIIIIII:I. Iﬁggfl e 1
Enonz %umm Lo 0 IS el A
TPOni
Onnz 1 . _
I Pl 0 L Yerknipfunos-
1
0

DJLATCH  [oodd]

Ausgang

[2]-

Der Zustand der Verknupfung am Dateneingang des Flip - Flop’s wird ibernommen, solange ein
Signal am Ubernahmeeingang anliegt. Wird der Ubernahmeeingang zuriickgesetzt, so bleibt das letzte
Signal am Dateneingang im Ausgang gespeichert.

»

5.8.4. Das Toggle Flip - Flop als Funktionsbaustein

Das Toggle Flip - Flop wird durch das Betéatigen der Taste angewahlt.

Verknupfungs—
ergebnis Reset

Verknupfungs-
‘ ‘ ergebnis X

.
_FWJ Ausgong
¥ TOEEL-FF|O00i| >

—b v
Zykluszeit

o = o = o =

Ist das Verknupfungsergebnis am Eingang wahr, so wird in jedem Zyklus der SPS der Zustand des
Ausgangsignals umgeschaltet. Beim Ricksetzen des Eingangsignals bleibt der Ausgang im
momentanen Zustand gespeichert. Durch das Anlegen eines Signals am Reset Eingang wird der
Ausgang jedoch abgeschaltet. Liegen beide Signale zur gleichen Zeit an, so ist der Reset Eingang
vorrangig.
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5.8.5. Timerfunktionsbausteine

Aufbau des Timerfunktionsbausteins:

[

TIHE 51 0001j399333.8

Trigger- Timer- Ausgangs- Vorgabezeit
flanke type bereich

Im SPS Logik Modul stehen 6 verschiedene Timer zur Verfligung:

Hinweis:  Die Timer stehen nur dann zur Verfigung, wenn die Variable "Timer/Cnt." auf gréRer O
eingestellte bzw. noch geniigend Timer frei sind. Sehen Sie Kapitel "3. Konfiguration des
SPS Logik Moduls" auf Seite 8.

5.8.5.1. Der Sl - Timer als Funktionsbaustein

Die S| - Timer - Funktion mit positiver Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste
angewahlt.

IIIIIIII:I.
IHIIIIII:I.
-|-|.|IIIIII:I.

VerknUpfungs-—
0 ergebnis
0 L L Ausgang

»

yPo0l

t|TIHE 5T |000i]  Soi0. i

[4]-

Mit der Einschaltflanke des Verknipfungsergebnisses wird ein Impuls ausgel6st, der eine maximale
Zeit von 500ms nicht Uberschreitet. Der Impuls wird unterbrochen, wenn das Verknipfungsergebnis
unwahr wird, und die Zeit noch nicht abgelaufen ist.

—» 500ms 4¢—

5.8.5.2. Der Sl - Timer mit negativer Flankensteuerung

Die SI - Timer - Funktion mit negativer Flankensteuerung wird durch das Betatigen der Taste und
das anschlieRende Betéatigen der Taste angewahlt.

IIIIIIII:I.
IHIIIIII:I.
LLLLLE
.|- TFI:ll:li i VerknUpfungs—
01 - L ergebnis
. 1 -
- 0 Ausgang
+= *ITI“E EIlul:":lil == I —» 500ms 4— —PSOOMSF>

Der Ausgang wird mit der Ausschaltflanke des Verknipfungsergebnisses fir genau 500ms
zuriickgesetzt. Nach dieser Zeit wird der Ausgang bis zur nachsten Ausschaltflanke gesetzt.
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5.8.5.3. Der SV - Timer als Funktionsbaustein

Die SV - Timer - Funktion mit positiver Flankensteuerung wird durch das Betatigen der Taste
angewahlt.

IIIIIIII:I.
IHIIIIII:I.
-|-|.|IIIIII:I.

yPo0l

VerknlUpfungs-—
ergebnis

o - o =

t|TIHE S0 |O00d]  So0. i

Ausgang

L d

[5]-

Mit der Einschaltflanke des Verknipfungsergebnisses wird ein Impuls ausgel6st, der genau 500ms
lang ist. Der Impuls kann nicht unterbrochen werden, er kann aber durch Nachtriggern verlangert
werden.

—» S00ms 4— —» S00ms 44—

5.8.5.4. Der SV - Timer mit negativer Flankensteuerung

Die SV - Timer - Funktion mit negativer Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste und
das anschlieRende Betéatigen der Taste angewahlt.

IIIIIIII:I.
IHIIIIII:I.
ITIE
T pRo0l 1
VerknlUpfungs-—
01 . ergebnis
I | _
+|TIHE -5ujoogi] 00,0 | 0 — Ausgang
+= —{500ms — —»500ms —

Der Ausgang wird mit der Ausschaltflanke des Verknipfungsergebnisses fir maximal 500ms
zuriickgesetzt. Der Ausgang wird sofort eingeschaltet, wenn das Verknipfungsergebnis wieder wahr
wird, bevor die eingestellte Zeit abgelaufen ist.

5.8.5.5. Der SE - Timer als Funktionsbaustein

Die SE - Timer - Funktion mit positiver Flankensteuerung wird durch das Betatigen der Taste IEI
angewahlt.

IIIIIIII:I.
IHIIIIII:I.
Dol
T pRo0l 1
VerknlUpfungs-—
0| ergebnis
I ; o
t|TIHE SE [O0ni] AT 0 _Ausgang
IE = —>»S500ms «— —»S500ms —

Mit der Einschaltflanke des Verknupfungsergebnisses wird eine Zeit ausgeltst, die genau nach 500ms
den Ausgang einschaltet. Der Ausgang wird ausgeschaltet, wenn das Verkniipfungsergebnis unwahr
wird oder nicht eingeschaltet, wenn das Verkniipfungsergebnis vor dem Ablaufen der Zeit unwahr wird.
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5.8.5.6. Der SA - Timer als Funktionsbaustein

Die SA - Timer - Funktion mit negativer Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste IEI und
das anschlieRende Betéatigen der Taste angewahlt.

IIIIIIII:I.

IHIIIIII:I.

ITIE

T PNl
VerknlUpfungs-—
ergebnis

I
+|TIHE 5h [O00i] 00,0 | - I Ausgang
|E|+: —{500ms 4— —»500ms —

Mit der Einschaltflanke des Verknupfungsergebnisses wird der Ausgang gesetzt, und mit der
Ausschaltflanke wird eine Zeit ausgeldst, die genau nach 500ms den Ausgang zurticksetzt.

5.8.5.6.1. Timerzeit eingeben

Zur Eingabe von Zeitwerten in die Timerfunktionsbausteine, muf} sich der Cursor im Bereich des

Funktionsbausteins befinden. Das Eingeben der Zeit wird durch das Betédtigen der Taste
eingeleitet.

—
Thnot 10001 TI001 | 0
M
| %“'3'31 | |ooed
T Tu-mil 1001
4
$Pany (001
Pl

t|TIHE SE |ODo0iEEEEEERE

[#]-

Nach Eingabe der Zeit, die im Bereich von 0.0 bis 999999.9ms liegen kann, wird durch das Betétigen
der Taste der Wert ibernommen.
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5.8.6. Zahlerfunktionsbausteine
Aufbau des Zahlerfunktionsbausteins:

Zahlimpuls Zahler- zweiter Zahlimpuls
(aus Verknupfung) vor/riick type rick/vor

4 L
TiL UR{Q00Y  df=-==|I002
/ / \ \

Trigger-  Ausgangs- Aktueller Reset-
flanke bereich Zahlerstand bedingung

Im SPS Logik Modul stehen 4 verschiedene Zahler zur Verfligung. Jeder Zahler hat einen Vor - und
einen ruckwarts Zahlimpuls, sowie ein Resetsignal. Abhangig vom eingestellten Z&hlertype wirken die
beiden Zahlimpulse einmal vorwérts oder riickwérts zahlend auf den Z&hlerstand.

Hinweis:  Die Zahler stehen nur dann zur Verfiigung, wenn die Variable "Timer/Cnt." auf gré3er O
eingestellte bzw. noch geniigend Zahler frei sind. Sehen Sie Kapitel "3. Konfiguration des
SPS Logik Moduls" auf Seite 8.

Hinweis:  Zahler im M - Merker Bereich kdnnen Netzausfallsicher bzw. Remanent gespeichert
werden. Sehen Sie hierzu Kapitel "3. Konfiguration des SPS Logik Moduls" auf Seite 8.

5.8.6.1. Der Vorwartszahler als Funktionsbaustein

Der Vorwartszahler mit positiver Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste angewahlt.

— Zdhlimpuls
N I I aus VerknUpfung

1 [T zweite Zdhlbed.

. Resetbedingung

— Zohlwert

c-nmwo=o=on~
]
|

BlT0on2[Hond|

Ausgang

»

Mit einer positiven Flanke des Verknlpfungsergebnisses "I001+N001" wird der Z&hler um eins erhoht.
Erreicht der Zahlwert hierbei seinen eingestellten Endwert (hier z.B. 3), so wird der Ausgang
eingeschaltet. Mit einer positiven Flanke der zweiten Z&ahlbedingung "I002" wird der Wert um eins
reduziert. Wird die Resetbedingung "M001" wahr, so wird der Zahlwert auf "0" gestellt und der
Ausgang zurlickgesetzt.

5.8.6.2. Der Vorwartszahler mit negativer Flankensteuerung

Der Vorwartszahler mit negativer Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste und das
anschlielBende Betatigen der Taste angewabhilt.

iIl:":li ﬁgg ; LT [ EﬂgliT/peu;linUPFung
nogds non . [ [ zweite Zdhlbed.
:o 1 _—\_i_ Resetbedingung
3 — i
N | Zdhlwert
- [ i
4|C_UPJOO0L| o BT I ’ ] Ausgang

Mit einer negativen Flanke des Verknipfungsergebnisses "l001+N001" wird der Z&hler um eins erhdht.
Erreicht der Zahlwert hierbei seinen eingestellten End - bzw. Sollwert (hier z.B. 3), so wird der Ausgang
eingeschaltet. Mit einer negativen Flanke der zweiten Zahlbedingung "l002" wird der Wert um eins
reduziert. Wird die Resetbedingung "M001" wahr, so wird der Zahlstand auf "0" gestellt und der
Ausgang zuruckgesetzt.
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5.8.6.3. Der Ruckwartszahler als Funktionsbaustein
Der Rilckwartszahler mit positiver Flankensteuerung wird durch das Betatigen der Taste
angewahlt.

— Zdhlimpuls
I I I N aus VerknUpfung

[ [ zweite Zdohlbed.

[ 1 I Resetbedingung

I I Zdhlwert

o or-mwsO=Oror

t|C_Dnjoogi] K I002[HO01]

Ausgang

>

Mit einer positiven Flanke des Verknupfungsergebnisses "I001+N0O1" wird der Zahler um eins
verringert. Erreicht der Zahlwert hierbei "0", so wird der Ausgang eingeschaltet. Mit einer positiven
Flanke der zweiten Z&hlbedingung "1002" wird der Wert um eins erhodht. Wird die Resetbedingung
MO0O01 wahr, so wird der Zahlwert auf seinen Anfangswert (hier z.B. 3) gestellt und der Ausgang
zurlickgesetzt.

5.8.6.4. Der Ruckwartszahler mit negativer Flankensteuerung
Der Ruckwartszahler mit negativer Flankensteuerung wird durch das Betétigen der Taste und das
anschlieBende Betatigen der Taste angewahlt.

; Iﬂ_‘iﬁji gsgtirg/peu;im‘)pwcung
» ] [ zweite Zshlbed.
; [l % 7l Resetbedingung
TR
N i B Zihlwert
0 —

. _ 4|C_Dnjooai] K| I002|HO01| ’ 1 Ausgang

>

Mit einer negative Flanke des Verknipfungsergebnisses "I001+NOO1" wird der Z&ahler um eins
verringert. Erreicht der Zahlwert hierbei "0", so wird der Ausgang eingeschaltet. Mit einer negative
Flanke der zweiten Z&hlbedingung "1002" wird der Wert um eins erhodht. Wird die Resetbedingung
MO0O01 wahr, so wird der Zahlwert auf seinen Anfangswert (hier z.B. 3) gestellt und der Ausgang
zurlickgesetzt.

5.8.6.4.1. Zahler - Sollwerte eingeben

Zur Eingabe der Zahlwerte in die Zahlerfunktionsbausteine mufd sich der Cursor im Bereich des

Funktionsbausteins befinden. Das Eingeben des Z&ahlwertes wird durch das Betétigen der Taste
eingeleitet.

Nach Eingabe des Zahlwertes, die im Bereich von
0..9999999 liegen kann, wird durch das Betatigen

der Taste der Wert Ubernommen und in die
Eingabe der Zahlerresetbedingung weiter
gesprungen.

5.8.6.4.1.1. Zahler manuell zuriicksetzten

Wird bei der Zahler - Sollwerteingabe (siehe Kapitel zuvor) vor dem Betétigen der Taste die Taste
betatigt, so wird der Zéhler zurlickgesetzt.
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5.8.6.4.2. Zweite Zahlerbedingung eingeben

Neu: Die zweite Zahlerbedingung kann erst ab der Softwareversion von 10/2003 eingegeben werden.

Nachdem der Zahlwert bzw. Sollwert eingegeben wurde (sehen Sie Kapitel zuvor), kann in diesem
Feld eine Bedingung eingegeben werden, um den Zahlerstand je nach Z&ahlertyp zu erhéhen bzw. zu
reduzieren. Die zweite Zahlerbedingung kann durch jeden der 7 Ein - Ausgangsbereiche ausgeltst
werden (O,I,N,P,X,M,V,S).

To0d Ion

Zur Eingabe muf3 zunédchst durch das Betéatigen der Tasten und der gewulnschte
Ein - Ausgangsbereich eingestellt und durch die Tasten @E die Nummer festgelegt werden.

Durch das Betatigen der Taste wird der Wert Ubernommen und zur Resetbedingung
weitergeschaltet.

Hinweis:  Durch dieses Signal ist es mdglich das der Zahlerstand unter O (bei Vorwarts Z.) und tber
den Anfangswert (bei Rickwarts Z.) lauft. Wurde der Zahler - Endwert erreicht (Ausgang
aktiv) so wird durch eine entsprechende Flanke an diesem Signal der Endwert wieder
verlassen.

5.8.6.4.3. Zahlerresetbedingung eingeben
Nachdem fur den Za&hlerfunktionsbaustein die zweite Za&hlerbedingen eingegeben wurde, wird in

diesem Feld die Resetbedingung des Zahlers festgelegt. Der Zahlerreset kann durch jeden der
7 Ein - Ausgangsbereiche ausgelost werden (O,I,N,P,X,M,V,S).

Zur Eingabe mufR auch hier durch das Betédtigen der Tasten und der gewinschte
Ein - Ausgangsbereich eestellt und durch die Tasten IEIE' die Nummer festgelegt werden.
Durch das Betatigen der Taste wird der Wert ibernommen und die Eingabe verlassen.

Beispiel:

| Als zweite Zahlerbedingung wird hier der Eingang "1002" und als
k|I002|HO01] Resetbedingung der Merker "M001" verwendet.

Durch das Auslésen der Resetbedingung "M001" wird der Zahler auf seinen Anfangswert gesetzt und
ein gesetzter Ausgang wird zurtickgesetzt.

Mit einer entsprechend dem Zahlertyp eingestellten Flanke an der zweite Z&hlerbedingung "1002" wird
der Vorwartszéhler um eins reduziert und der Rickwartszahler um eins erhgoht.
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5.8.7. Das Winkel - Synchrone - Schieberegister

Die Funktion bzw. die Notwendigkeit das Winkel - Synchrone - Schieberegister einzusetzen ist am
besten anhand eines Beispiels zu erklaren:

Se| | St | %
/N
lp ] [P Pl e [prp] []rP]]
(@ Ljﬁﬂi..ﬂ"__‘ N1 bem] <O>

Problem:

Auf einem Transportband sollen Produkte (P) an einer Klebestation (V1) mit Klebstoff bedruckt
werden. Die Klebestation (V1) darf nur ausgeldst werden, wenn auch ein Produkt (P) vorhanden ist.
Lésung 1 mit Lichtschranke S1:

Wird mit einer festen Anlagengeschwindigkeit gearbeitet, kann eine Lichtschranke (S1) das Produkt
(P) erkennen und Uber ein Zeitrelais laRt sich die Beleimung durch die Nocke (N1) problemlos
auslésen.

Lésung 2 mit Lichtschranke S2:

Wird mit einer flexiblen Anlagengeschwindigkeit gearbeitet, mu3 das Ausldsen der Beleimung durch
ein elektronisches Nockenschaltwerk mit Totzeitkompensation erfolgen, damit die Verzégerung
(Totzeit) der Klebestation (V1) geschwindigkeitsabhé&ngig kompensiert werden kann. Zur
Positionsbestimmung des Produktes (P) wird z.B. ein SSI - Winkelcodierer mit einer Auflésung von
360 Grad (G1) verwendet. Die Lichtschrankenposition (S2) muf fiir diese Lésung jedoch verschoben
werden, da die durch die Kompensation nach vorn verschobene Nocke (N1) nicht eingeschaltet
werden darf, wenn kein Produkt vorhanden ist. Diese UND -
Verknupfung kann sehr einfach durch das SPS Logik Modul im
CamCon Nockenschaltwerk vorgenommen werden. Sie hat jedoch
einen entscheidenden Nachteil; die Lichtschrankenposition darf den
Bereich der wahrscheinlich zu erwartenden Schaltposition der Nocke
nicht  verlassen. Da diese jedoch  stark von der NN N
Anlagengeschwindigkeit und der eingestellten Totzeitkompensation
abhangig ist, ist das Abgleichen bzw. eine Anderung der Totzeit durch VerschleiR am Ventil nicht
unproblematisch. Zusatzlich ist das Anbringen einer Lichtschranke in der Néhe einer Klebestation nicht
sinnvoll oder nicht mdglich, da die Optik durch Verschmutzung sehr schnell Stérungen verursachen
wirde.

Lésung 3 mit Lichtschranke S3 an einer beliebigen Position:

Durch den Einsatz eines Schieberegister kann das Produkt (P) beim Durchlaufen der Anlage verfolgt
werden. Die Lichtschranke (S3) kann nun an jeden beliebigen Punkt vor der Klebestation angebaut
werden. Die UND - Verknupfung von Lichtschrankensignal und Nocken erfolgt hierbei am Ausgang
des Schieberegisters zum Klebezeitpunkt. Dies verursacht jedoch die gleichen Abgleichprobleme wie
bei der Losung 2.

Losung 4 Schieberegister mit Totzeitkompensation und Lichtschranke S3:

Durch den Einsatz eines Schieberegisters mit Totzeitkompensation kann das Ergebnis der UND
Verknupfung zwischen Nocken und Lichtschrankensignal (S3) direkt als Eingangsbit in das
Schieberegister eingelesen werden, da nicht die Nocke, sondern der Ausgang des Schieberegisters in
Abhanigkeit zur Anlagengeschwindigkeit verschoben wird.

< < < o < < o o < <

Schieberegister Eingang Nocke fur keine Nocke, da Schieberegister Ausgang mit 120ms Totzeitkompensation

(nach der UND-Verkniipfung) ein Produkt kein Produkt bei 800U/min bei 400U/min bei OU/min

Die Programmierung der Nocke erfolgt direkt auf der nachher gewiinschten Position des Klebepunktes
ohne eine programmierte Totzeitkompensation. Die notwendige Kompensation wird im
Schieberegisterfunktionsbaustein als Parameter eingetragen.

Als Clock - bzw. Taktsignal fur das Schieberegister wird der normale Istwert (Winkelsynchron) des
Nockenschaltwerks verwendet.
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5.8.7.1. Die Parameter des Winkel - Synchronen - Schieberegisters

Befindet sich der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins auf der entsprechenden Ausgangnummer
im O, M oder X - Bereich, so kann das Winkel - Synchrone - Schieberegister durch das Betéatigen der
Taste IE ausgewahlt werden.

Hinweis: Das Winkel - Synchrone - Schieberegister steht nur dann zur Verfligung wenn die

Variable "Shift" auf groRer 0 eingestellte bzw. noch geniigend Schieberegister frei sind.
Sehen Sie Kapitel "3. Konfiguration des SPS Logik Moduls" auf Seite 8.

Aufbau bzw. Parameter des Schieberegisterbausteins:
SFT[oeei] 1Beaf 10 eft] 20« iy

Kennung des Ausgangsbereich Lange Totzeit- Mode Ausschalt-
S.-Registers + Nummer des S.- kompen- des totzeit oder
mit Eingangsbit = Ausgangsbit Registers sation S.-Registers Einschaltzeit.

Programmieren Sie zunachst die notwendige Verkniipfung. Sehen Sie hierzu das Kapitel "9.7. Beispiel
fur ein Winkel - Synchrones Schieberegister" auf Seite 34.

Durch das Betatigen der E Taste im Bereich des Funktionsbausteins kann der Mode bzw. das
Schaltverhalten am Ausgang des Schieberegisters gewahlt werden. Es stehen 5 Varianten zur
Auswabhl:

1. EECENEEDECIE

Weg - Weg - Ausgang mit Totzeitkompensation fur den Ein - und Ausschaltpunkt gleich.

2. EEiEENEEDECCEETN

Weg - Weg - Ausgang mit Totzeitkompensation fur den Ein - und Ausschaltpunkt getrennt
einstellbar.

3, | O

Weg - Zeit - Ausgang mit Totzeitkompensation fuir den Einschaltpunkt sowie Einschaltzeit.

4. | T T .

Nicht - Lineare - Totzeitkompensation (NLT) fur den Ein - und Ausschaltpunkt gleich.

PN s rloee:]  sosln.t [t] .o b

Nicht - Lineare - Totzeitkompensation (NLT) fur den Einschaltpunkt sowie Einschaltzeit.

Durch das Betétigen der Taste wird die Eingabe der Parameter fur das Schieberegister eingeleitet.

Als erstes wird die Lange des Schieberegisters in Einheiten der Istwertanzeige eingetragen
] o.oft] 20.0] Dies ist z.B. der Abstand der Lichtschranke zur Klebestation aus dem zuvor
beschriebenen Beispiel.

Hinweis: Die maximale Lange des Schieberegisters ist begrenzt durch den eingegebenen Wert in
der "Shift" Variablen "*". Definieren Sie diese Variable immer gré3er als die Lange des
lAngsten Schieberegisters, damit bei einer kurzzeitig mdglichen Drehrichtungsumkehr in
der Anlaufphase der Anlage das Schieberegister einen gewissen Freilauf hat. Sehen Sie
hierzu Kapitel "3. Konfiguration des SPS Logik Moduls" auf Seite 8.

Wird die Lange durch die Taste bestatigt, gelangt man zur Eingabe der Kompensation
[ErTfmooi] i=JERENT 20.0] Hier tragen Sie den ersten Totzeitkompensationswert ein.

Wird dieser bestatigt, so gelangen Sie, wenn der Schieberegister Mode auf 2 eingestellt ist, zur
Eingabe des 2. Totzeitkompensationswert [EET[020i] _1=a] o of JIENA.

Ist der Schieberegistermode auf 3 eingestellt EFToao]150] o otHETM] so wird hier die Einschaltzeit
eingetragen.
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Ist der Schieberegistermode auf 4 eingestellt, so wird nach der
Eingabe der Schieberegisterlange das NLT - Menii gedffnet: SN

GEEL-min

Hier wird durch Betéatigen der Taste ein Geschwindigkeitswert
bzw. Stutzpunkt und der zugeordnete gewlnschte Totzeitwert
eingegeben bzw. eingeflgt. Nach der Eingabe von minimal zwei
Stutzpunkten wird der Totzeitwert zwischen den einzelnen
Stutzpunkten linear interpoliert. Durch die Eingabe von mehreren
Geschwindigkeitspunkten und deren Totzeitwerte, ist es nun mdglich eine Kurve zu definieren, die dem
Verhalten der Totzeit an der Maschine entspricht.

Durch Betatigen der Taste auf dem entsprechenden Stiitzpunkt kénnen Sie die eingegebenen

Werte editieren bzw. durch Betéatigen der Taste kann ein Stitzpunkt geloscht werden. Wird der
letzte StUtzpunkt entfernt so kann nun wieder der Mode des Schieberegisters geandert werden und die
NLT fir dieses Schieberegister abgeschaltet werden.

Durch Betéatigen von kann das NLT - Menu jederzeit verlassen werden.
Ist der Schieberegistermode auf 5 eingestellt; B _=wnr B so wird erst nach der Eingabe der

Schieberegisterlange und der Einschaltzeit das NLT - Meni geodffnet und es kann mit der Eingabe der
NLT - Werte begonnen werden.

Die Totzeitkompensation bzw. die Einschaltzeit der Weg - Zeit - Funktion wirkt nun auf den Ausgang
des Schieberegisters in Abhangigkeit zur Anlagengeschwindigkeit.
Hinweis: Alle Zeiteingaben in Millisekunden (ms) mit einer Nachkommastelle.

Achtung: Uberholt der Ausschaltpunkt den Einschaltpunkt durch die eingestellte Totzeit im
Mode 2, so entsteht ein nicht definiertes Ausgangssignal.
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6. Anzeigen der Ein - und Ausgangszustande

Mussen Sie im Betrieb die Zustande der Ein - und Ausgénge Uberprifen, so kénnen Sie diese in der
Automatikanzeige des CamCon tun. Dazu verlassen Sie das SPS Modul durch Betétigen der Taste
und wéhlen den Menupunkt "Anzeige" im CamCon Hauptmend. Es erscheint die Standardanzeige.

Durch das Betétigen der Tasten und kénnen Sie die Standardanzeige verlassen und in die

Anzeigen der verschiedenen Ein - und Ausgangszustande weiterschalten.

Standard Hardware Hardware
Anzeige Ausgénge Eingange

Ausgange O3
1] | D S [ 6 |
[ 5] soj[ 1x)MEEY[ <= T A=) 1]
[ 7] W (2 [ [ el [ 2a] 2= T

Lo

(]

Software Software Software
Ausgange Eingénge Merker
des Nockenschaltwerkes des Nockenschaltwerkes der SPS
HSI-Au=sonnge (MY Herker (H»
e EEEEC T EEECHCECEC T
]| 10[MEE 1:[NEE 1 [NEE] i6] [N [ 1= (MY 15 (M)

I8 N[zl WEEA [ 2RI 2]

Software Sonder
Eingange der S5 Eingéange

137

Sondereinginge 5

M 7

irtuelle Eingdnge CLY
[ I = R S 7
[ 5] Lof[ o] M <= N[ 2] 1E]

BD

Ein invers dargestelltes Feld zeigt ein aktives Signal. Im unteren Teil der Anzeige wird immer der
Istwert oder die Geschwindigkeit des Nockenschaltwerkes dargestellt. Durch das Betatigen der

Taste gelangen Sie wieder in das Hauptmenu des CamCon.
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7. Die Textanzeige des SPS Modul

Das SPS Modul des CamCon bietet dem Anwender zusatzlich eine Textanzeige in der bis zu 200
verschiedene Meldungen angezeigt werden kdnnen. Diese ist optional und muRR bei der Bestellung mit
angegeben werden.

7.1. Programmieren einer Meldung

Meldungen koénnen im Standard - Funktionsbaustein, Set - Reset Funktionsbaustein und im
Daten Flip - Flop Funktionsbaustein eingegeben werden.

Standard Set - Reset Daten Flip - Flop
Funktionsbaustein Funktionsbaustein Funktionsbaustein
ohne Speicherung mit Speicherung mit Speicherung

keine Quittierung notwendig Quittierung durch Quittierung durch
Tastatur oder Eingang Tastatur oder Eingang

ouTPUT Jooed] 1% |

Set - Reset
Funktionsbaustein
mit Speicherung
ohne Resetbedingung
Die Quittierung erfolgt durch die Tastatur

Zur Eingabe des Meldetextes muf’ sich der Cursor im Bereich des Funktionsbausteins befinden, zu

erkennen an der inversen Darstellung des Funktionsbausteins. Durch das Betatigen der Taste wird
die Eingabe eingeleitet.

[ [OUTRUT _[o0od IR |

Es wird die Nummer der Meldung eingegeben, die bei wahren Verkniipfungsergebnis angezeigt
werden soll. Die Prioritat der Meldung ist abhéngig von dieser Nummer. Die Meldung mit der

Nummer 1 hat die hochste Prioritat. Nach Einbe einer Nummer von 1 - 200 wird mit der Taste

die Eingabe Ubernommen. Wird hier statt der Taste die Taste erneut betétigt, so gelangen Sie
in den "Infotext Editor" zur Eingabe des Textes der betreffenden Meldung.

Zum Ldschen der Verbindung zwischen Meldetext und Funktionsbaustein genigt es, die Nummer der
Meldung mit 0 anzugeben, der Text selbst ist hierdurch jedoch noch nicht geléscht.
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Infotext Edito [ Infotext Editor

=] nronummer

an Maschine

Nach Bestatigen der Meldenummer ( Infonummer ) durch die Taste gelangen Sie in die Eingabe
der ersten Textzeile (sehen Sie Kapitel 7.2. Texteingabe). Es stehen 4 Zeilen zu je 21 Zeichen zur
Verfligung. Werden in der ersten Zeile der Meldung nicht mehr als 10 Zeichen eingegeben, so wird bei
der spateren Anzeige diese Zeile in doppelter H6he dargestellt.

Beispiel einer Anzeige mit doppelter Hohe:

Wird die Eingabe der Textzeilen mit der Taste bestétigt, so gelangen Sie wieder zur Eingabe der
Meldenummer ( Infonummer ). Hier kénnen Sie nun eine andere Meldenummer eingeben und

bearbeiten oder aber durch Betatigen der Taste den "Infotext Editor" verlassen.

MulR die gesamte Meldung geléscht werden, so ist jede Zeile durch Betatigung der Taste pal|
I6schen.

7.2. Texteingabe

Bei Menupunkten, in denen Texte einzugeben sind, fungieren die und H Tasten zusammen mit
und Tasten als eine Art Koordinatensteuerung. Mit den IEI und |E| Tasten fahren Sie zunachst

die gewlinschte Position fiir das erste Zeichen im Eingabefeld an. Mit den IE' und E Tasten wahlen
Sie dann das Zeichen aus, indem Sie im Alphabet bzw. in den ASCII-Zeichen nach oben oder unten

fahren. Wenn Sie den Cursor mit der Taste nach rechts verschieben, erscheint auf der neuen
Cursorposition wiederum das zuletzt eingegebene Zeichen, wodurch sich Mehrfacheingaben von
gleichen Zeichen sehr vereinfachen.

Sollten Sie jedoch bei der Eingabe einen Fehler gemacht haben, missen Sie mit derE oder der
Taste zurlick zu dem falschen Zeichen fahren und korrigieren. Dabei werden allerdings bereits
eingegebene Zeichen wieder geldscht. Das Verlassen der Eingabe ist nur durch Betéatigen der Taste

maglich.

Achtung: Die Software zur Texteingabe des CamCon hat sich ab EPROMS nach 1/97 geandert.
Die Auswahl des gewlinschten Zeichens erfolgt nun durch die und I Tasten. Mit den

Tasten und ist es nun mdglich den Cursor im bereits eingegebenen Text zu
itionieren. Hier kénnen Zeichen uberschrieben, Zeichen durch Betéatigung der Taste

eingefligt oder Zeichen durch Betatigen der Tasten und geldéscht werden.

Hinweis: Die Texteingabe ist natlrlich auch Uber die Tastatur des PC direkt mdglich.
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7.3. Die Anzeige der Meldung

Befindet sich das CamCon in der Standardanzeige,

so wird bei einem wahren Verknlpfungsergebnis diejenige Meldung mit der hdchsten Prioritéat

angezeigt. Liegen mehrere wahre Ergebnisse vor, so kann mit den Tasten und in den
verschiedenen Meldungen gebléttert werden.
|Nﬂ't ﬁus orwarmer  louft lﬁutﬂﬂﬂ.tic

in Betrieh

n Maschine

[»]

Maschine
im Stillstand
o Mot Aus

Info : 38

7.4. Quittieren der Meldung

Werden die Ergebnisse der dargestellten Meldungen unwahr, so verschwinden diese automatisch und
die Standardanzeige erscheint nach kurzer Zeit wieder.
Eine durch ein Set - Reset oder ein Daten Flip - Flop Funktionsbaustein gespeicherte Meldung kann

durch das Betéatigen der Taste quittiert werden. Wahlweise ist es auch mdglich, durch das
Ansteuern des Bausteins mit der Resetbedingung die angezeigte Meldung zu quittieren.

7.4.1. Meldung fur 30 Sekunden abschalten

Um z.B. die Ein - und Ausgangszustande des CamCon beobachten zu kdnnen, besteht die Mdglichkeit

das Meldesystem fir 30 Sekunden auszuschalten. Hierzu betatigen Sie die Taste wahrend eine
Meldung angezeigt wird. Es erscheint hierauf die folgende Frage:

Wird diese mit JA beantwortet, so werden alle Meldungen fir 30 .
.. Soll die Fehler-
Sekunden unterdrickt. meldung far 38 zec,

unterdriackt werden?

Wechseln Sie jedoch wahrend dieser Zeit in das CamCon Hauptment
und wieder zurlick, so ist das Meldesystem sofort wieder aktiv.
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8. Funktionslibersicht der Tasten

Cursor nach unten.
Cursor nach oben.
Cursor nach links.
Cursor nach rechts.

Ruckwarts blattern der Ein - oder Ausgangstypen, bzw. Texteingabe.

FIEI T[] []

Vorwarts blattern der Ein - oder Ausgangstypen, bzw. Texteingabe.

=
o

Einfiigen eines Verknipfungsnetzes aus dem Zwischenspeicher.

]

Eingabe von Zeiten in Timer Funktionen oder Eingabe von Meldenummern.

[nn]
[ 2]
[

Verlassen des SPS Mendus, oder Abbruch einer Zahleneingabe.

Léschen eines gesamten Netzes und Einstellen der Standardverknlpfung.
Loéschen einzelner Buchstaben

Direkte Eingabe einer Ein - oder Ausgangsnummer.

Umschalten der Triggerflanke fir Timer und Zahler.

Kopieren eines Verknipfungsnetzes in den Zwischenspeicher und Aufruf der

Querverweisliste.

=] CIHEIEIE

Numerische Taste, Loschen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

H

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

(]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

(-]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

[]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

(=]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

=]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins

(=]

Numerische Taste, Einfligen von Schaltungssymbolen, Anwahl eines

Funktionsbausteins
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9. Beispiele zur Nutzung des SPS Logik Moduls

9.1. Ausgangsabschaltung

ouTPuT Jooed] |

Ausgang 1 des CamCon wird freigegeben, wenn die Eingange 1 und 8 aktiv sind.

9.2. Drehrichtungsabhéngiger Ausgang

I T=AUES.,
wert ausgekben: Hein
AUSg9ang :
B Ausgang T
Huwes=t, BUAmin
putPut fooea] | putPut fooea] |
Ausgang 1 des CamCon wird Ausgang 1 des CamCon wird
freigegeben, wenn der freigegeben, wenn der
Drehrichtungsausgang 32 Drehrichtungsausgang 32
eingeschaltet ist. ausgeschaltet ist.
Dies ist dann der Fall, wenn Dies ist dann der Fall, wenn
die Drehrichtung positiv ist. die Drehrichtung negativ ist.

9.3. Ausgang mit getrennter Totzeitkompensation fiir Ein - und Ausschaltpunkt

I=t: TSR | I=t: KRR |
Fra: 5} Fra: 5}
ﬁu59una 1 - 1 FuU=9an fota - 23
TZE: 168, 8m=s TZE: SHE, Bms
ﬁ ﬁ
[ o] | e | 1507 | 1215
V=60U/min
Ty . V=0U/min
0 | 4= Set
1
0 L Reset
1
0 r_ - Ausgang
IIIIIIII|IIIIIIII|IIIIIIII|IIIIIIII|II=
360 90 180 270

Der Einschaltpunkt des Ausgangs wird um 100ms verschoben, der Ausschaltpunkt wird um 500ms
verschoben. Dadurch wird die Einschaltdauer des Ausgangs verkirzt. Die Grenze der Drehzahl ist
erreicht, wenn der Ausschaltpunkt den Einschaltpunkt tiberholt hat, oder wenn die Lange des Set - und
Resetnockens nicht ausreicht. Die Logik in diesem Beispiel muR fur die Anderung der Drehrichtung
abgeschaltet werden, da sie nicht drehrichtungsunabhangig arbeitet.

Hinweis: Ab Software 5/2002 ist diese Funktion im Nockenschaltwerk selbst integriert.
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9.4. Flankenauswertung

outPuT JHesd] | outPuT JHess] |

Merker 2 wird fur einen Zyklus eingeschaltet wenn das Signal am Eingang 1 von 0 auf 1 wechselt.

outPuT JHesd] | outPuT JHess] |

Merker 2 wird fur einen Zyklus eingeschaltet wenn das Signal am Eingang 2 von 1 auf 0 wechselt.

9.5. Toggle - Funktion bzw. Stromstof - Funktion

outPut fnest] |

Merker 2 wird mit jeder positiven Flanke an Eingang 1 umgeschaltet.

9.6. Einfache Schieberegister Funktion

LATCH  [nean] ]

Mit der positiven Flanke am Nocken 1 (NOO1 = Schiebetakt) wird das anliegende Signal am Eingang 2
(1002 = Daten) in dem Merker 3 (M003) Ubernommen. Mit der gleichen Flanke werden die aktuellen
Zustande der folgenden Merker 4 - 9 in den jeweils nachsten Ubernommen. In diesem Beispiel entsteht
somit ein Schieberegister mit 7 Zellen, bei dem Merker 3 (M003) die Eingangsschiebezelle und Merker
9 (M009) die Ausgangsschiebezelle darstellt.
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9.7. Beispiel fiur ein Winkel - Synchrones Schieberegister

Dies ist das Beispiel fur die im Kapitel "5.8.7. Das Winkel - Synchrone - Schieberegister" beschriebene
Anlage.

Um die Position der Lichtschranke mdglichst frei festlegen zu kdnnen ist es sinnvoll das Signal der
Lichtschranke (Eingang 1001) in einem Merker (M005) zu speichern und diesen dann fur die UND -
Verknupfung zu verwenden. Mit der negativen Flanke der Nocke NOO1 wird der Merker MOO5 wieder
zuriickgesetzt.

1
Inoi Hion

outPUT Jnsed] | ouTPuT fnse:l |

Wird eine positive Flanke am Eingang 1001 erkannt, wird Merker MOO5 gesetzt.
(M001 und M002 Flankenmerker Eingang 1001).

putPuT_ness] |

Wird die Nocke NOO1 ausschaltet, (negative Flanke) wird Merker MOO5 zurlickgesetzt.
(M003 und M004 Flankenmerker Nocke N0O1).

Merker M005, Speicher fir ein Produkt wurde erkannt.

Wurde eine Produkt erkannt (Merker M0O5 aktiv) und ist die Nocke NOO1 aktiv, wird das Ergebnis in
das Schieberegister eingetragen.
Nach 4 Umdrehungen und 85 Grad (1525/360) erscheint das Signal am Ausgang des Schieberegisters
und schaltet den Ausgang O001 fir 20.0 ms (Weg-Zeit-Nocke) ein.
Bei einer Drehzahl von 60U/min wird der Ausgang schon bei einer Wegstecke von 4U und 81.4 Grad
(Totzeitkompensation 10.0 ms) fir 20.0 ms aktiv.

Hinweis: Die Nocke NOO1 muf3 ohne Totzeitkompensation eingegeben werden.
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10. Benutzermeni bzw. OP - Funktion

Hier haben Sie die Méglichkeit eigene Eingabe - oder Anzeigefunktionen zu definieren. Diese Funktion
erleichtert dem Endkunden spéter das Andern und Uberprifen von Nocken, Totzeiten und Variablen
des SPS - Logik - Modul’s, ohne in die Untermenis des Gerétes eingreifen zu missen. Das Risiko
einer Fehlbedienung oder Fehleingabe wird durch diese Funktion auf ein Minimum reduziert. Die
definierten Eingabe - oder Anzeigefunktionen werden in die Standardanzeige des CamCon integriert.
Es stehen maximal 10000 Mentseiten zur Verfigung (abhéngig vom EEProm Speicherplatz).

Wahlen Sie im Meni "Geratekonfiguration” den Untermentpunkt "Benutzerkonfig." und hier das
Meni "Benutzermen(", so erscheint das unten dargestellte Eingabefenster:

b lage:
in: #HEEHY moximal 98°

nter flur Eingake

enLse | te: enLse | te:

oder z.B.

10.1. Eingabe einer Meniseite

Jede Meniseite besteht aus 8 Zeilen mit bis zu 21 ASCIl Zeichen, wobei das Zeichen “# als
Platzhalter zur Eingabe von Variablen reserviert ist und nicht anderweitig verwendet werden darf.
Wahrend der Eingabe in der Standardanzeige wird in der 8. Zeile immer der Istwert, die
Geschwindigkeit oder eine Fehlermeldung angezeigt. Diese Zeile steht dem Anwender nicht zur
Verfligung. Wahrend der Definition wird in dieser Zeile die Nummer der MenUseite angezeigt. Werden
in der 1. Zeile nur maximal 10 Zeichen eingegeben, so wird die erste Zeile in doppelter Hohe
dargestellt und die 2. Zeile darf nicht benutzt werden.

el le o, 1. 0ber=chr,
2eile o.2,0kerschr,
2eileslariaklel: $##4
2elleslariaklel: $###
2eile

2eile )
Zeile o, Fusszeile

Die ersten beiden Abbildungen zeigen den Bildschirm wéahrend der Definition, das letzte Bild wéahrend
der Eingabe in der Standardanzeige.

10.1.1. Anwahl eines Benutzermenus zur Definition
Zur Anwahl der gewilinschten Meniseite mul3 in der 8. Zeile des Bildschirms die Menulseitennummer

angezeigt werden. Diese Darstellung entspricht dem Hauptmeni der Menudefinition. Hier kann nun
durch Eingabe der gewtinschten Nummer direkt das gewtinschte Meni angewahlt werden.

[ [E]

Durch Betéatigen der Tasten oder kann durch die bereits definierten Ments geblattert werden.
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10.1.2. Definition der Menuseite

Haben Sie die zu definierende Menuseite angewahlt (sehen Sie das Kapitel "10.1.1. Anwahl eines

Benutzermeniis zur Definition"), so wird die Definition durch das Betétigen der gestartet. Es
erscheint das folgende Menu:

Durch die Tasten EI und IE‘ wahlen Sie nun die Zeile
aus, die Sie bearbeiten mdéchten und bestétigen Sie diese

mit der Taste. Wird die Zeile 1,2 oder 7 ausgewahlt,
so kann die Zeile entweder als "1 Text" oder als
"2 Variablen" Zeile definiert werden und kann somit als
Uberschrift verwendet werden.

enLse | te:

10.1.2.1. Menuizeile 1 bzw. Uberschrift W
ariaple

In der Meniizeile 1 wird zunachst die Uberschrift der
Menuseite eingegeben. Es kann ein freier Text mit einer
maximalen Lange von 21 Zeichen dargestellt werden
(sehen Sie hierzu das Kapitel "7.2. Texteingabe" auf Seite
29). Werden nur maximal 10 Zeichen eingetragen, wird
die erste Zeile in doppelter Hohe angezeigt und die 2. Zeile bzw. "2. Uberschrift" darf nicht benutzt
werden.

Durch Betéatigen der Taste wird die "Uberschrift"
tbernommen und zuriick zur Zeilenauswahl gesprungen.

Hier kann erneut mit den Tasten IE‘ und IE' die nachste
Zeile gewahlt werden und Sie gelangen nach Eingabe von

. . , entweder zur Eingabe der "2. Uberschrift' oder zur
enlsei te: Eingabe der ersten Variablen.

10.1.2.2. Menuzeile 2 - 7 bzw. Variablenzugriff

In diesen Menuzeilen wird der Zugriff auf die eigentlichen Variablen festgelegt. Haben Sie die Zeile 2
oder 7 zur Bearbeitung ausgewahlt und noch keine Eingabe in der Zeile vorgenommen, so kénnen Sie
hier zwei zusatzlich Textzeilen im Menu definieren ("2. Uberschrift" und "FuRzeile") oder Sie gelangen
zur Eingabe des Variablenzugriffs.

ingabe:

ocke 1
lanks :EIM

n:m%e :
ortext-Format :

enlseite: 4X|E|+= enlseite: 3

Im Feld Variable wéhlen Sie mit den Tasten und den Variablentyp aus. Es stehen zur Zeit 7
Typen zur Verfigung. Diese sind: "NOCKE", "SPS IST", "SPS SOLL", "TOTZEIT", "D-TAB", "D-
TAB-PRESET" und die Bit Variable "V-Eing." In Abhangigkeit des gewahlten Variablentyps wird ein
anderes Meni mit entsprechend anderen Parametern aufgebaut. Die Auswahl des Variablentyps wird

durch die Taste Ubernommen. Anschlielend wird mit der Eingabe der Variablenparametern
fortgefahren. Die Parametereingabe umfalit fiir jeden Variablentyp zwei Bildschirmseiten die durch das

Betatigen der Taste auf dem Feld "Vortext/Format" auf die zweite Bildschirmseite wechselt. Jede

Eingabe eines Parameters mull jeweils durch das Betatigen der Taste Ubernommen werden,
wodurch gleichzeitig auch das néachste Eingabefeld bzw. der ndchste Parameter angewahlt wird. Die
Funktion der einzelnen Parameter wird nun in den ndchsten Kapiteln beschrieben.
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10.1.2.3. Variablentypen

SPS IST SPS SOLL TOTZEIT BIT V-Eing.

ar1able: TUTZE1T arioble:T-Eing.
usgans: 2 ingang:

10.1.2.3.1. Parameter der Variablen NOCKE

atiakle: HOCKE
usgang: 1
ocke

lanks :EIM
angoe

Die Variable "NOCKE" wird zur einfachen Eingabe von Nocken verwendet und bendétigt insgesamt 9

Parameter:

1. Ausgang
2. Nocke

3. Flanke

4. Lange

5. Vortext/Format

Beachten Sie:

6. minimaler Wert
7. maximaler Wert

Hinweis:

8. Multiplikator
9. Divisor

Beachten Sie:

Ausgangsnummer des Nockenausgangs.

Nockennummer.

Ist die Nummer der Nocke auf einer Nockenspur (Ausgang) mit mehreren
Nocken.

Ein - oder Ausschaltpunkt der Nocke wird eingegeben bzw. angezeigt.

Lange des Nockens.

Wird dieser Wert auf O gesetzt, so wird nur der Ein - bzw. Ausschaltpunkt des
Nockens geandert. Ein Wert von ungleich 0 erzeugt immer eine Nocke mit einer
festen Lange, wobei die Flanke definiert, in welche Richtung der Nocken
programmiert wird.

Eingabeformat und Einheitentext.

Hier wird die eigentliche Eingabezeile definiert, wobei Doppelkreuze als
Platzhalter fur den eigentlichen Zahlenwert dienen. Dadurch ist es méglich einen
beschreibenden Text, den eigentlichen Zahlenwert, einen Dezimalpunkt oder
eine Einheit in die Eingabezeile zu integrieren (z.B.:" Ein:###.#mm"). Sehen Sie
hierzu Kapitel "7.2. Texteingabe" auf Seite 29.

Die Anzahl der Doppelkreuze missen gleich der Anzahl der Dezimalstellen fir
den Eingabewert sein. Wird ein negatives Vorzeichen benétigt, so ist ein
weiterer Platzhalter notwendig.

Untere Grenze fur den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.
Obere Grenze fir den Eingabewert der nicht Uberschritten werden darf.

Werden diese beiden Werte auf 0 eingestellt, so ist keine Eingabe moglich. Die
Variable wird nur angezeigt.

mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.
durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

Bei der Eingabe wird der eingegebene Wert durch den Faktor zurlickgerechnet
und als wirklicher Wert gespeichert. Die Minimal -, Maximal - und L&angenwerte
mussen den Faktor berlicksichtigen, da diese nicht umgerechnet werden.
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10.1.2.3.2. Parameter der Variablen SPS IST

ariakle: SFS_TIST
usgugg Twp: 0
-

inimaler Hert :
I=tuert: =

aximaler Hert :
I=stuert: Bm=
aktor

ultipli,
ivi=or
snissite:

ot-text-Format .

—_——

Die Variable "SPS IST" wird zur einfachen Eingabe und Anzeige von Istwerten der Zeiten und Zahlern
des SPS - Logik - Moduls bendétigt. Es sind insgesamt 7 Parameter notwendig:

1. Ausgang Typ

Nr.:
Vortext/Format
minimaler Wert
maximaler Wert
Multiplikator

ok whN

7. Divisor

Beachten Sie:

Ausgangstyp im SPS - Logik - Modul in dem die Zahl - oder Zeitfunktion
abgelegt ist (z.B. O, P, M oder X Bereich).

Nummer der Zahl - oder Zeitfunktion im O, P, M oder X Bereich.

Eingabeformat und Einheitentext.

Untere Grenze fur den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.

Obere Grenze fir den Eingabewert der nicht Uberschritten werden darf.

mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.

durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

Fur die Parameter 3, 4, 5, 6 und 7 lesen Sie bitte das Kapitel "10.1.2.3.1.
Parameter der Variablen NOCKE" auf Seite 37.

10.1.2.3.3. Parameter der Variablen SPS SOLL

ariakle: SFS SOLL
usgugg Twp: 0
-

inimaler Hert :
ol luert: =
aximaler Hert :
ol luert: Bm=
aktor
ultipli.
ivisar
snissite: 3

ottext-Format ¢

—_——

Die Variable "SPS SOLL" wird zur einfachen Eingabe und Anzeige von Sollwerten der Zeiten und
Zahlern des SPS - Logik - Moduls benétigt. Es sind insgesamt 7 Parameter notwendig:

1. Ausgang Typ

Nr.:
Vortext/Format
minimaler Wert
maximaler Wert
Multiplikator

o0k wnN

7. Divisor

Beachten Sie:

Ausgangstyp im SPS - Logik - Modul in dem die Zahl - oder Zeitfunktion
abgelegt ist (z.B. O, P, M oder X Bereich).

Nummer der Zahl - oder Zeitfunktion im O, P, M oder X Bereich.

Eingabeformat und Einheitentext.

Untere Grenze fur den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.

Obere Grenze fir den Eingabewert der nicht Uberschritten werden darf.

mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.

durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

Fur die Parameter 3, 4, 5, 6 und 7 lesen Sie bitte das Kapitel "10.1.2.3.1.
Parameter der Variablen NOCKE" auf Seite 37.
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10.1.2.3.4. Parameter der Variablen TOTZEIT

inimaler Hert :
otzeituert: =
aximdler Her
otzeituert: B Bm=
aktor

ultipli.

ivi=or
snissite:

—_——

Die Variable "TOTZEIT" wird zur einfachen Eingabe und Anzeige der programmierten Totzeit eines
Nockenausgangs bendtigt. Es sind insgesamt 6 Parameter notwendig:

1. Ausgang Ausgangsnummer.

2. Vortext/Format Eingabeformat und Einheitentext.

3. minimaler Wert  Untere Grenze fur den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.

4. maximaler Wert  Obere Grenze fir den Eingabewert der nicht tberschritten werden darf.

5. Multiplikator mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.

6. Divisor durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

Beachten Sie: Fur die Parameter 2, 3, 4, 5 und 6 lesen Sie bitte das Kapitel "10.1.2.3.1.

Parameter der Variablen NOCKE" auf Seite 37.

10.1.2.3.5. Parameter der Bit - Variablen V-Eing.

inimoler H
it far PS H B o, 1
aximgler Hert :
flur SPs= 1 8 od.1
1

1

ivi=or
enlseite:

Die Variable "V-Eing." wird zum Beeinflussen der V-Eingédnge des SPS - Logik - Moduls bendtigt.
Durch die Eingabe einer 0 oder einer 1 wird der V-Eingang entsprechend gesteuert. Es sind insgesamt
6 Parameter notwendig:

1. Eingang V - Eingangsnummer.

2. Vortext/Format Eingabeformat ein # und freier Text.
3. minimaler Wert ~ muf immer O sein.

4. maximaler Wert mul immer 1 sein.

5. Multiplikator muf3 immer 1 sein.

6. Divisor muf immer 1 sein.
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10.1.2.3.6. Parameter der Variablen D-TAB

ariable: I-TRE
E H={5 ]
I : 1|

1
1

or-textsFormat

eniseite: S0

Die Variable "D-TAB" wird zur einfachen Eingabe von Systemparameter verwendet und bendtigt
insgesamt 7 Parameter:

1. DB Nummer der Datentabelle fur den gewilinschten Wert.

2. DD Offset in der Datentabelle flir den gewiinschten Wert.

3. Vortext/Format Eingabeformat und Einheitentext.

4. minimaler Wert  Untere Grenze fir den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.

5. maximaler Wert  Obere Grenze fiir den Eingabewert der nicht Uberschritten werden darf.

6. Multiplikator mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.

7. Divisor durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

10.1.2.3.7. Parameter der Variablen D-TAB-PRESET

inimaler Hert
b=tand-0ff2 : I
aximaler Hert
b=tand-0ff2 :99999mm
aktor

ultipli. 1
ivi=or : 1

ariakle: T
IE: 216

Die Variable "D-TAB-PRESET" wird zur einfachen Eingabe von Parametern des SPS - Logik - Moduls
verwendet und benétigt insgesamt 10 Parameter:

1. pr.DB Nummer der Datentabelle die vor dem Lesen oder Schreiben des eigentlichen
Wertes geschrieben wird (Preset) .
2. pr.DD Offset in der Datentabelle die vor dem Lesen oder Schreiben des eigentlichen
Wertes geschrieben wird.
3. pr.Wert Wert der vor dem Lesen oder Schreiben des eigentlichen Wertes geschrieben
wird.
Hinweis: Hierdurch ist es mdglich eine bestimmte SPS Logik auszuwéhlen.

Die Auswahl erfolgt durch Angabe des Bereichs und dessen Nummer:
0=0, P=256, M=512, X=768
+ der Nummer von 0-199 bzw. 247.

Beispiel: Soll ein Wert im SPS Netzwerk M002 geandert oder gelesen werden, so muf}
zunéchst eine 512+1=513 auf den pr.Wert im pr.DB=216, pr.DD=0 geschreiben
werden.

4. DB Nummer der Datentabelle fiir den gewlinschten Wert (fir SPS immer 216).

5. DD Offset in der Datentabelle fur den gewiinschten Wert.

6. Vortext/Format Eingabeformat und Einheitentext.

7. minimaler Wert  Untere Grenze fir den Eingabewert der nicht unterschritten werden darf.

8. maximaler Wert  Obere Grenze fiir den Eingabewert der nicht Uberschritten werden darf.

9. Multiplikator mit dem der wirkliche (vom CamCon verarbeitete) Wert multipliziert und zur
Anzeige gebracht wird.

10.Divisor durch den der wirkliche Wert dividiert und zur Anzeige gebracht wird.

Achtung: Durch D-TAB und D-TAB-PRESET konnen keine Nocken programmiert werden.

Hinweis: Sehen Sie zu den Werten fir DB und DD das RK512 Handbuch im Internet

unter http://www.digitronic.com/ftp/rk512.pdf.
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10.1.3. Benutzermenu l6schen

Zum LoOschen eines Benutzermenis wahlen Sie das zu léschende Menl an und betéatigen Sie die
Taste . Die anschlieRende Frage beantworten Sie mit "JA".

Zum Ldschen einer Zeile in einem Benutzermenl wéahlen Sie die zu I6schende Zeile im gewlinschten

Menl an und betatigen Sie die Taste . Die anschlieRende Frage beantworten Sie mit "JA".
Zusatzlich erfolgt auch eine Léschung der Menlzeile wenn in der Zeile "Vortext/Format" kein “#
Zeichen mehr vorhanden ist und die anschlieRende Frage mit "JA" beantwortet wird.

10.2. Auswahl, Variableneingabe und Anzeige der Benutzermenus in der Standardanzeige

Zur Auswahl der Variableneingabe bzw. Anzeige der definierten Benutzermenis, wahlen Sie zunéchst
die Standardanzeige. Hier betatigen Sie die Taste, und es erscheint das erste definierte Eingabe -

bzw. Anzeigemeni. Jedes weitere Betdtigen der Taste |E| schaltet ein Menu weiter (immer in
aufsteigender Folge der Meninummer). Wird kein Menl mehr gefunden, wird als nachstes die

Statusanzeige der Ausgange angezeigt. Durch Betatigen der Taste im gewilnschten Menu, wird
die Eingabe eingeleitet. Anschlielend muf3 die Benutzernummer fir das Benutzermeniu eingegeben
und bestétigt werden. Sehen Sie hierzu das Kapitel "Schlisselvergabe" im Handbuch des CamCon
Nockenschaltwerks. Wird der Code akzeptiert, kénnen alle Variablen dieses Menis in ihrem
zulassigen Bereich geandert werden. Sind mehrere Variablen zur Eingabe vorgesehen, werden diese

nacheinander durch Betatigen der Taste oder durch Betéatigen der Tasten IE‘ und IE' ausgewahlt.
Die Eingabe wird beendet, wenn auf dem letzten Eingabefeld die Taste betatigt wird.

blage: e g
I " IR E |G |
in: 15% moxinal 9B% T I s Y
P O
o s e e 2|

nter flir Eingabe
81710 21710

maximal e

itte geben Sie Ihre
enutzernummer ein:

, , , , nter fOr Einguka:l??lﬁ , ,

Durch das Betatigen der Taste kann die Eingabe jederzeit beendet werden.
10.2.1. Fehlermeldung bei der Eingabe

Wurde bei der Definition der Menlseite ein Fehler gemacht, erscheint beim Versuch einer
Variableneingabe in der Standardanzeige die Fehlermeldung: "Fehler in Zeile X !".

eny @

shler in 2eile 2 !

Die Ursache fir diese Meldung kann zum Beispiel sein:

- ein Zugriff in einem nicht definierten SPS Bereich.
- ein Zugriff auf eine Nocke in einem nicht vorhanden Bereich.
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11. RAM - Speicher im SPS Logik Modul

Im CamCon mit SPS Logik Modul benétigen Sie zusatzlichen RAM Speicher fur das Berechnen und
Hinterlegen der Verknupfungsmatrix. Dies ist bei der Berechnung des RAM - Speichers zu
beriicksichtigen.

Bendtigter RAM - Speicher in Byte =2 * ( Eingange + Ausgange + Merker )

Eingange + Ausgéange + Merker
8

+(772* )+ ( Timer * 12)

y sCh|eb%re Ister, Schiebezellen)

Speicher =2*(16 +16 +8)

16+16+8

(T2

)+ (16 * 12)

+(§—6*7200)

= 18532 Byte

Es werden 18532 Byte zusatzlicher RAM - Speicher bendtigt.

12. EEPROM - Speicher im SPS Logik Modul

Im CamCon mit SPS Logik Modul benétigen Sie zusatzlich fir jedes programmierte Verknlpfungsnetz
84 Byte des EEPROM Speichers. Das Programmieren einer Stérmeldung bendétigt zusétzlich 90 Byte
des EEPROM Speichers. Dies ist bei der Berechnung des EEPROM Speichers zu beriicksichtigen.
Beispiel: Durch das Nockenschaltwerk werden 1500 Byte EEPROM Speicher belegt. Somit kénnen in

der kleinsten Speichergréf3e 2048 Byte noch 6 Verknipfungen programmiert werden.

13. Technische Daten des CamCon SPS Logik Moduls

Eingange (Hardware)................ bis zu 200.

Ausgange (Hardware)............... bis zu 200.

MerKer.....ccovvveeeeeeiieeiiiieeeeeeen, bis zu 496 im X und M Bereich.

TIMEr .o bis zu 200.

Virtuelle Eingange ..........cccco...... bis zu 248 (Uber RS232, S5-L1 oder S5 bzw. S7 Ruckwandbus).

Spezielle Eingange.................... bis zu 248, z.Zt. genutzt bis zu 96.

Schieberegister mit TZK ........... bis zu 200 mit bis zu 999999 Zellen.

Stérmeldeanzeige ..................... mit bis zu 200 Texten.

ZYKIUSZEIt ..., fur 16 Ein - und 32 Ausgéange inklusive Nockenschaltwerk mit
Totzeitkompensation ca. 1.3ms.

ZYKIUSZEIt ....oeeeeeiiiieeeie e, fur 200 Ein - und 200 Ausgange inklusive Nockenschaltwerk mit
Totzeitkompensation ca. 7.5ms.

RAM Speicherbedarf................. sehen Sie Kapitel 11. RAM - Speicher im SPS Logik Modul.

EEPROM Speicherbedarf......... sehen Sie Kapitel 12. EEPROM - Speicher im SPS Logik Modul.

Optional (nur CamCon DC51)... Hardware SPS - Beschleuniger PLC-Boost.

Zykluszeit mit PLC-Boost.......... far 200 Ein - und 200 Ausgange, 496 Merker, 248 V - und 248 S
Eingénge inklusive Nockenschaltwerk mit Totzeitkompensation ca.
3.2ms.
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14. Programmierung des SPS - Logik - Moduls bei DC300 oder 1756-DICAM

Fur ein CamCon DC300 oder 1756-DICAM entwickeln Sie die gewinschte Logik OFFLINE mit dem
Windowsprogramm DIGISOFT 2000 ab Version 2.03 (http://www.digitronic.com/ftp/ds2000.exe).
Sehen Sie hierzu ab Seite 8, Kapitel "3. Konfiguration des SPS Logik Moduls".

Achtung: Tragen Sie bei der OFFLINE Programmierung unbedingt die selben Werte ein, die auch
durch die Datentabelle bzw. den Datenbaustein Nr.: 203 programmiert wird. Es folgt nun
eine Liste der Parameter die vor Beginn der Logikprogrammierung unbedingt eingestellt

werden muf3:

Meni Systemeinstellung - Untermeni: Wegmel3system:

Wegmelisystem = Datenworte: 0 - 7
Getriebe = Datenworte: 10 + 11
Menl Systemeinstellung - Untermen: Systemausbau:

Nockenschaltwerk Eingange = Datenwort: 30
Nockenschaltwerk Ausgange = Datenwort: 31
Meni Geratekonfiguration - Untermeni: Hardwarekonfig:

Physikalische Eingange = Datenwort: 46
Physikalische Ausgange = Datenwort: 47

Meni Geratekonfiguration - Unterment: SPS Konfiguration:
SPS-Modul (Ein/Aus/Rem) Datenwort: 45

M-Merker Datenwort: 48
X-Merker Datenwort: 49
Timer/Cnt. Datenwort: 50

Datenwort: 51
Datenwort: 52
Datenworte: 64 + 65

Virtuelle Eingange
Spezielle Eingédnge
Winkel-Synchrone-Schieberegister

Nachdem Sie die gewuinschte Logik eingegeben und abgespeichert haben, werden beim Ausdruck die
notwendigen Daten als Dezimalzahl exportiert. Diese Daten tragen Sie nun in einen Datensatz
(Datentabelle 216) ihrer Hantierungsbausteine ein und tbertragen ihn an das CamCon.

Hinweis:  Ab der DIGISOFT 2000 Version 2.16 bzw. 2.19 kénnen Sie alle Daten eines CamCon
Projektes in das Step 7 AWL - Format und das Controllogix L5K - Format exportieren und
in die bestehenden Hantierungsbausteine integrieren.

Beispiel:

In diesem Beispiel kann der Ausgang 2 nur
eingeschaltet werden, wenn der Eingang S006
(ControlLogix oder S7 CPU in RUN) aktiv ist, der
Nockenausgang 2 und der V002 - Eingang =
(ControlLogix local:O - Bereich bzw. S7 PA - Bereich) o
aktiv sind oder der V008 - Eingang (ControlLogix

local:O - Bereich bzw. S7 PA - Bereich) aktiv ist.

Wenn Sie in einen Datensatz die folgenden Zahlen
eintragen und diesen an das CamCon senden, wird
das Verknupfungsnetz programmiert und sofort
ausgefuhrt.

DB216: DatenwordO
bis Datenword5

Datenword6-11

30-35

Ausgabe: 29.03.2017 Seite: 43/49



Digitronic

Automationsanlagen GmbH

CamCon

SPS Logik Modul

14.1. Aufbau des Verknipfungsnetzes im Speicher

Um das SPS - Logik - Modul von einer SPS aus programmieren zu kdnnen, ist es notwendig den
Speicheraufbau des Verknupfungsnetzes zu kennen.

Hinweis:

Hierzu wird bei der Digisoft 2000 Version 2.03 beim Drucken einer Verknlpfung der

Speicheraufbau mit ausgedruckt bzw. ab Version 2.19 kann diese exportiert werden.
Diesen kénnen Sie dann 1 zu 1 in ihre SPS Gibernehmen.

Ein Verknipfungsnetz besteht

aus 6 mal

5 Eingangszellen sowie einer

Ausgangszelle

(Funktionsbaustein). Fur jede Eingangszelle werden 16Bit Speicher bendtigt. Fir die Ausgangszelle

werden insgesamt

64Bit bendtigt.

Es

wird immer

Verknupfungsnetzes gelesen oder geschrieben (68 Byte).

der

gesamte Speicherblock

eines

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 1. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 1. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 1. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 1. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 1. Zeile

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 2. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 2. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 2. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 2. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 2. Zeile

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 3. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 3. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 3. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 3. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 3. Zeile

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 4. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 4. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 4. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 4. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 4. Zeile

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 5. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 5. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 5. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 5. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 5. Zeile

16Bit Eingangsfeld
1. Spalte / 6. Zeile

16Bit Eingangsfeld
2. Spalte / 6. Zeile

16Bit Eingangsfeld
3. Spalte / 6. Zeile

16Bit Eingangsfeld
4. Spalte / 6. Zeile

16Bit Eingangsfeld
5. Spalte / 6. Zeile

16Bit Resetfeld fiir Zahler oder
erster TZK - Wert des
Schieberegisters.

16Bit Ausgangsfeld des
Funktionsbausteins z.B. Nummer
und Type des Ausgangs und Meldenummer oder Lange des
der Funktion. Schieberegisters.

32Bit Wert fir Ausgangsfeld
z.B. Sollwert Timer Counter,

16Bit Zweiter TZK - Wert fur des Schieberegister | 8Bit Schieberegister Mode: 0..2.
bzw. Einschaltzeit im Schieberegister Mode 2.

Hinweis: Bei einem CamCon DC115 werden fir den Wert des Ausgangsfeldes nur 16 der 32Bit

verwendet.
14.1.1. Aufbau des Ausgangsfeldes (Funktionsbaustein)

In den ersten 8Bit (Bit 0..7) wird die Nummer des jeweiligen Ausgang oder Merker (z.B. 1..248)
gespeichert.

In den nachsten 4Bit (Bit8..11) wird der Ausgangstyp auf "O","P","X" oder "M" eingestellt. Das 11.Bit
muf3 hierbei immer auf 1 gesetzt und das 10.Bit immer auf O gesetzt sein. Es sind hier nur insgesamt
drei Einstellungen zulassig.

Bit 11 Bit 10 Bit 9 Bit 8 Ausgangstyp

o
o

Einstellung unzuléssig

Einstellung unzuléassig

Einstellung unzuléssig

Einstellung unzuléassig

Einstellung unzuléssig

Einstellung unzuléassig

Einstellung unzuléssig

Einstellung unzuléassig

Ausgangsbereich (physikalischer Ausgang)

Ausgangsbereich (Nockenschaltwerk Eingang)

Ausgangsbereich (Merker)

X|Z |10

Ausgangsbereich (Merker)

Einstellung unzuléssig

Einstellung unzuléassig

Einstellung unzuléssig

RlRr|k[kr|r|r|—|lo|lo|lo|o|o|lo|o|o
RlRr|k[~|lo|lo|lo|lo|k|r|r|—|lo|lo|lo|o
Rk |o|lo|lr|r|lo|lo|k|r|lo|o|r|r|o
Rlo|k|o|r|o|r|o|r|lo|lr|o|r|o]-

Einstellung unzulassig
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In den letzten 4Bit (Bit12..15) wird die Art des Funktionsbausteins festgelegt.

Bit 15

Bit 14

Bit 13

Bit 12

Funktionsbaustein

Standard

Set - Reset

Daten Flip - Flop

Toggle Flip - Flop

SI - Timer

SV - Timer

SE - Timer

SA - Timer

inverser Sl - Timer

inverser SV - Timer

Vorwdrtszéhler mit positiver Triggerung

Vorwartszéhler mit negativer Triggerung

Ruckwartszéhler mit positiver Triggerung

Ruckwartszéhler mit negativer Triggerung

Schieberegister

Rk |k|k Rk~ |lo|lo|lo|lo|o|o|o|o

[l il Ll Il (@) (o] (el (e} L | o | ol (o] o] [e] (e)

[l (el el il el (e} ] ol (e} (el ] | ] (o] (e)

R|IO(FR|IO|IFRIO|IFR|IO(FR|IO|IFR|IO|IFR|(O|Fk|O

Einstellung unzulassig

14.1.2. Aufbau der Eingangszellen

In den ersten 8Bit (Bit 0..7) wird die Nummer des jeweiligen Ein - und Ausgang oder Merker
(z.B. 1..248) gespeichert.

In den nachsten 2Bit (Bit8+9) wird der Ein - oder Ausgangstyp in Abhangigkeit des 11.Bits eingestellt.
Wird das 11.Bit auf 1 gesetzt, so wird in der Eingangszelle ein rickgefiihrter Ausgang verwendet
(z.B. Haltekontakt).

Bit 11 Bit 9 Bit 8 Ein - oder Ausgangstyp
0 0 0 Eingangsbereich N (Nocken)
0 0 1 Eingangsbereich I (physikalischer Eingang)
0 1 0 Eingangsbereich V (virtueller Eingang)
0 1 1 Eingangsbereich S (spezieller Eingang)
1 0 0 Ausgangsbereich ®) (physikalischer Ausgang)
1 0 1 Ausgangsbereich P (Nockenschaltwerk Eingang)
1 1 0 Ausgangsbereich M (Merker)
1 1 1 Ausgangsbereich X (Merker)

Im 10.Bit wird die ODER Verknupfung angegeben.

Bit 10 ODER Verknipfung (Ja / Nein)
0 i
1 4noid

In den letzten 4Bit (Bit 12..15) wird das Symbol der Eingangszelle definiert.

Bit 15 Bit 14 Bit 13 Bit 12 Symbol

0 0 0 0 Leerfeld

0 0 0 1 ) |
Leitung =

0 0 1 0 L
SchlieRer = Thiod

0 0 1 1 i
Offner = Hhood

Ausgabe:
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Beispiel fur den Aufbau einer Eingangszelle:

Symbol Bit 15..12 Bit 11 Bit 10 Bit 9+8 Bit 7..0
41007 0010 0 0 01 0000 0111
$nonz 0011 0 0 00 0000 0010
HooR 0010 1 0 10 0000 1000
1p001 0010 1 0 01 0000 0001
000 0010 0 0 10 0000 0101
d1007 0010 0 1 01 0000 0111
$nonz 0011 0 1 00 0000 0010
l 0001 0 1 00 0000 0000
Beispiel fur den Aufbau einer Ausgangszelle:
Symbol |Bit15..12 | Bit11..8 | Bit7.0 | Bit0..16 fiir Wert
|I_|_ ||:|'| T UR ||]|:":|1| 1|:||:||r||:| I:ljl 1011 1000 0000 0001 0000 0000 - 01100100
nur fur Zahler Bit 0..16 fur Resetfeld
nur fir Zahler 0000 0000 - 0000 0000
TlTI HE SI ||-||:":|2| 150, 0 | 0100 1010 0000 0010 | 0000 0101 - 1101 1100
5 |F|.. IPFLO Fl [mnil 190 |IE| 0001 1000 0000 0110 | 0000 0000 - 0111 1000
|I |[||J TRUT ||]l]|:IE| | 0000 1000 0000 0110 | 0000 0000 - 0000 0000
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15. Stichwortverzeichnis

AT (O AN Y 7; 43
YN V= o = 27
810 = T T 15
AUSGANGSADSCNAIUNG ... .. ——————————————— 32
AUSGaANGSNUMMET, ANWANT.......oiiiiiiiii ettt e e bb et e e s sbb e e e s anaeeee s 12
BISPIEIE ...ttt b e e bt e et e e s e b e e e e b e e e e e 32
7T o L0 = g 0 =T o LU R 35
Benutzermeni, Anwahl der Meniseite bei der Definition ........cooovveeieiii i 35
Benutzermen, Auswahl und VariablenN@iNQabe .............ouvviiiiiiiiiiiiiiirrs e e e e e e e e e e 41
Benutzermeni, Bit - VANADIE ..........ooiiiieeiiie et e e e e e e e et e s e e e s e e b e e e e e s eeaaaas 39
Benutzermenl, DEfINILION...........uuiiiii et e e e e e e e et e e e e e e e ee bt e e e eeeeesbaa e eeeeeeeranas 35
Benutzermenil, FENIEIMEIAUNQ . ........ouvi i e e e e e s e e e e e e s e s et nraneeeeeeeas 41
BenUIZEIMENU, IOSCREN .....e ettt e e e et e e e e e e e e et e e e e e e eea b e e eeeeeeranns 41
Benutzermenl, MENUZEIIE 1 .........oiiiiiiieee et e e e e e et e e e e e e e ee e e e e e s see b e eeeeeenranas 36
Benutzermeni, Parameter der D-TAB Variablen...........oooouiiiiiiiiiiiiiee et e e 40
Benutzermeni, Parameter der D-TAB-PRESET Variablen ..........cooiuuuiiiiiiiieice e 40
Benutzermeni, Parameter der NOCKEN Variablen ..........couuiiiiiiiiiiiiiiieec et 37
Benutzermeni, Parameter der SPS IST VariableN.......co.ooeuveiiiiiiiieiee et e e e e eees 38
Benutzermeni, Parameter der SPS SOLL Variablen ...........ooiiiiiiiiiiiii e 38
Benutzermeni, Parameter der TOTZEIT Variablen ..........oouueiiiiiiiiiee et 39
Benutzermenl, Parameter V-EINQG. .......oooiiiiiiiiieeeeeeeeeeee et s s e s e n e a e a e e e e e e e e e aaaaaaaas 39
BeNUEZEIMENT, UDEISCRIITL .....eeeee ettt e e et e et e et e e et e e et e e re e e et e e eeeesereeeaereeenineenas 36
Benutzermenil, Vari@bIENtYPe .......... e e e a e e 36
Benutzermeni, VariablentyPEN ...........uuii it 37
BIOCKSCRAIDII ... ..o e e e e e e e e e e e e et e e e e e e eaab e eeeeeeasbanaeeeeseasranns 5
LOF= T oL@ ] o T D 12 100 RS 6
CE - Zeichen, EMV - VertragliChKeIt ...........oouiiiiiiiie ettt e e r e e e e e e s ee e e e e e e s 2
(O =3 TSP 6; 43
(11 =T ] G 11
1@ 1 7; 43
EEPROM - Speicher im SPS LOGIK MOGUL...........ciiiiiiiiiiiiiice et 42
[ o =0 TSIV o] o TN 1=« A PSR PP 29
ST 0] =T (0 oo [ PP OPP PP 5
FIANKENAUSWETTUNG .....ceeiiieiie ettt ettt e ettt e e s ettt e e s st e e s e st bt e e e e anbe e e e e anbb e e e e e nbbeeeeenneee 33
FUNKLEIONSDAUSTEIN ...ttt et e et e e e e e e e e et s e e e s e e sbab s e eeseesraaananns 10; 16
Funktionsbaustein, Daten FIP = FIOP ......ooouuiiiiiii e 17
Funktionsbaustein, RUCKWAISZENIE! ..........oiiiiiiiiii et e e e e s e e et e e e e s eeeraen 22
Funktionsbaustein, Ruckwartszéhler mit negativer Flankensteuerung...........cooovvveeeiiiieeieniiene i, 22
FUNKEIONSDAUSTEIN, SA = TIMEE ittt ettt e e e e s e e e e e e et e s e e e e eeata s eeeseestaaseeeseesrnen 20
Funktionsbaustein, SChiEDEIEQISTEr .........ii e e e e e e s e e eeeeaeeas 24
Funktionsbaustein, Schieberegister Parameter............oovvvviiiiiiiiiiiiiiiirrrs s a e e e e 25
[T o] oI o F= U IS (=T TS e 0 = 19
FUNKLIONSDAUSTEIN, SEE - RESEE...uu ittt et e et e e e e e e e et e e e e e eee bt e e eeeseesaans 16
FUNKEIONSDAUSTEIN, S| = TIMBI ceeeiiiiiieeeeeee et e e e e e e e e et e e e e e s eeaaa e s e e e s eebaaaeseeeseesaaes 18
Funktionsbaustein, S| - Timer mit negativer FlankenSteUEIUNG .............uvvivviiiiiiiiiiiicierees e 18
Funktionsbaustein, STANUAIT ............ooiieeiiiii et e e et e e e e e e e et e e e e e s see b e eeeeeessanns 16
FUNKLIONSDAUSTEIN, SV = TIMEE.ceuiii ittt s e e e e e et e e e e e e eeata e s eeeseestaaaeeeeseesrann 19
Funktionsbaustein, SV - Timer mit negativer FlankenSteUEIUNG ............cieiiiiiiiiiiiie e 19
Funktionsbaustein, Toggle FIP - FIOP ... 17
Funktionsbaustein, VOIWAIMSZANIET ..........uueiiiiiiieeee e e e e et s e e e s e aaaa e e e e s eeeaaen 21
Funktionsbaustein, Vorwartszahler mit negativer FlankenSteUEruNg .............vevvvviviiiiiiiiiiiiiiieieeeie e, 21
FUNKLONSPIINZID ..ttt ettt e ettt e okttt e e ea bbbt e e skttt e e e aabbb e e e s sabb e e e e s nbbeeeesnnneeas 5
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011 L= =T 1 (o] ST O PP P PP PUPRPRN 28
1 = UL ES V=T =1 o] ] TSP 3
ST T PP PPTPP 7
ST L ] 2 00O RSP SPOTPR 2
JaNMAUSENAWECNSEN ... e e e e e e e e e s e e et e e e e e e e e e sasnsntrenneeaeeeseannns 2
Konfiguration des SPS LOGIK MOTUIS............oiiiiiiiiaiiiee ettt 8
LItUNGSEIEMEBINTE ... .ottt et e e s skt e e e aa b et e e e a b bt e e e e bt e e e e e enbbe e e e e neee 14
Y= T 2= = Lo o =T o S 2
MEIAUNG, ANZEIGE ... e e s e e e s e s e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaes 30
Y711 Lo 1 o TR AN T 0T PP 7
[T (o [0 a o A o] o | ¢=Taal a1 =] (=] o FO TP PP TR POPPTPPPRN 28
Y=o [UT o T Ao 0Tyt (=T =T o DO PP PRT P PPR 30
IMEIKIMAUE ..ottt e e et e e ok et e e s st e e e s s b e et e s kbt e e e e b n e e e s r e e e s 5
NELZAUSTAIISICRIET ... e s e e et e e e e e e s 6;8
| PSPPSR 26
L0 ] 1 ] o o PR 35
(00T SRR 15
T I - (- PP 2
L E(o 1] - | O OO PP PP PTPRPRN 28
e CoTo =T aaT 1 a1 L= AUV R PR TPPPPP TP PPN 11
Programmierung, via RK512 Datentabelle ...........coooiriiiiiieiee s e e e e 43
(oo = Ta 0T 0 gL aTU Ty ¥ 0 0T R 7
L0 TN 1= Y= = L RSP 13
RAM - Speicher im SPS LOGIK MOGUI .........uiiiiiiiii et 42
REMEBNENT ... e e e e s st e e e e e e s s s er e e s 6; 8
LT N PO PRPOPPPRN 6
Schieberegister, Beispiel flr WINKeISYNCAION ..ot 34
Schieberegister, BINFACKH ............u e e e e e e et et e et e e e e e aaeraaerare e 33
SCNIEDEIEGISIEr, LANGE ...ttt e ettt e e e sab et e e e et e e e s anbbe e e e e et 25
Yol a11=T 01T L=T0 1S3 =1 R 1Y/ To [ 25
Schieberegister, WINKeISYNCRION. ..........cooiiiiii e e 24
Yol 11T £ T OO PR PO PP OPPPPPPPPPRPN 14
Standard - VEIKNUPTUNG .......oeii ittt e e e it et e e s ebb e e e e nnbre e e e eeeee 11
Y= U [0 F= U0 F= T =TT T 27
SrOMPFAASYIMDOIE ...ttt e e et e e s ettt e e e anbb e e e e e nnbee e e e aneees 14
SrOMSTON - FUNKLION ...ttt ettt e st e e st e e e e s b e e e e s aan e e e e e s an e eeesanneeeenaes 33
L= 1 (=T PP PP PPPPPUPPTTTT 7
L= 5 0= 01 10T 1T o OO PSESR 31
TECNNISCNE DALEN ....ceiiiiieiee ittt e et e et e e s bt e s s et e e s s et e e s nnne e e s annneees 42
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